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Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por Celtiberodaskier - 10 Ene 2018 19:01

Articulo sobre el enfoque histérico y cultural

Fecha de salida: 2018

Nueva fecha de salida: Primavera de 2019

FAQ

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoClearco - 10 Ene 2018 19:29

Marchando una de casqueria. Un Rome Il-Atila ..... pero en chino &

Por cierto, el video es todo estrategia. Y estos son los TW &quot;histéricos&quot;? &

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por Celtiberodaskier - 10 Ene 2018 19:41

Desde luego el trailer parece casi el de una pelicula china de artes marciales.

El trailer en si, aparte de la ambientacion no dice mucho de jugabilidad. Pero a mi me asusta lo mucho
que recalcan a los héroes, tanto en el trailer cinematico como en la descripcion de Steam:
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Corre el afno 190 EC. China esta sumida en el caos.

La dinastia Han se desmorona ante el nifio emperador. No es mas que un testaferro; una simple
marioneta en manos de Dong Zhuo, el tirano sefor de la guerra. Se trata de un régimen brutal y
opresivo, y conforme aumenta el poder de Dong Zhuo, el imperio se sume aln mas en la anarquia.

Pero aun hay esperanza.

Tres héroes, hermanados frente a la tirania, reinen apoyos ante las pruebas que se avecinan. Ante
esta oportunidad, los sefiores de la guerra de las grandes familias de China siguen su ejemplo y forman
una delicada coalicién en un intento por desafiar el despiadado reinado de Dong Zhuo. ¢ Triunfaran ante
la tirania? ¢ O acabaran las ambiciones personales con su ya de por si fragil alianza en pos de la
supremacia?

El crisol esté a punto de estallar. Las alianzas cambian. Las llamas del conflicto avivan el oportunismo.
Solo hay una certeza: el futuro de China sera trazado por sus campeones.

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoDraco - 10 Ene 2018 21:27

Pues el argumento me recuerda a la peli de &quot;Acantilado Rojo&quot;.

En cuanto a la jugabilidad, sefiores, prudencia, no vendamos la piel del oso antes de cazarlo. Cierto es
gue han hecho incapié en el tema de los héroes, veamos como se va desarrollando la cosa antes de
tildarlo de &quot;mierda&quot;.

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoJaskier - 11 Ene 2018 18:47

Crearon la pagina de FAQ del juego (gracias Isma por el aviso) aunque de momento no cuenta mucho.

Re: Total War: THREE KINGDOMS
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Publicado por CeltiberoClearco - 12 Ene 2018 11:03

Is this the next Total War game you’re going to release?

No, we will be releasing A Total War Saga: THRONES OF BRITANNIA in Spring 2018. Total War:
THREE KINGDOMS will then launch in Autumn 2018.

Ya me quedo mas tranquilo.... €

Cierto, no es para tildarlo ahora de mierda, pero...... ese incapié en el menda mas grande y fortachén
que se lleva por delante unidad tras unidad... pues eso que ya huele. Veremos si tiene el color y el
sabor para ser lo que parece.

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoJaskier - 14 Ene 2018 03:10

El como de historico sera, parece que es lo que mas se esta comentando, toda la preocupacién esta en
los héroes, claro.

En reddit ya sacaron encuesta sobre como deberia ser y por supuesto un montén de memes y cofnas
comparando con la peli del Acantilado Rojo o el Dinasty Warriors , juego al que solo le falta Goku
repartiendo ostias.

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoDraco - 15 Ene 2018 12:54

El tema de los héroes se les puede ir de las manos si no lo desarrollan bien, yo temo que por querer
vender a los chino, conviertan a los héroes en maquinas de matar. Yo tengo muchas reservas con este
juego, ya no solo por los héroes sino porque la tematica tampoco me llama mucho.

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoClearco - 15 Ene 2018 21:49
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Opino que el gran problema de la saga TW es que no es una saga.

En vez de mantener lo que funciona e ir cambiando lo que no funciona, tratan de reinventar la rueda
juego tras juego. Evoluciona y va mejorando en aspectos &quot;secundarios&quot; (aspectos graficos,
seleccién de unidades-grupos, ordenes, mapa...), pero es como si trataran de conseguir nuevos
jugadores a la saga no por un juego pulido tras muchas entregas, sino por romper con todo lo anterior y
partir de cero.

Y ni eso consiguen porque tenemos grandes fraudes como Empire-Napoledn, Shogunll-Samurais,
Romell-Atila-Carlomagno-Thrones of britannia. Ejemplos de juegos sacados &quot;a medias&quot; y
gue son corregidos (mas 0 menos) con una nueva entrega o resultan simples variaciones de la entrega
anterior.

Imaginaros un Napo con el mapa del Empire, las batallas del Darth mod y los agentes del shogun. O
una campana con las capacidades del Attila, pero ambientado en el Romell (que pena lo que esta
ocurriendo con el mod de Ancient Empires... que por cierto acaba de sacar su 12 versién aunque algo
f(quot;capada&quot; 2

Fijaros que la mayoria de los mod de estos juegos van en la direccion de hacerlos mas
&quot;complicados&quot;, con mas estrategia frente al infantilismo del vanila.

Con estos antecedentes, el video de la nueva entrega resulta demoledor

Desde que CA vendié a SEGA, esto va de mal en peor.

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoJaskier - 15 Ene 2018 22:25

Pues yo con eso de la evolucién y la rueda hasta seria mas critico. Porque bien es cierto que hay
aspectos que mejoran tras muchas entregas (graficos, controles, IA..) pero siempre son cambios
menores de entrega a entrega. Pero en otros aspectos retroceden o simplemente se quedan
estancados, una evolucion mas bien escada.
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Fijémonos por ejemplo en los asedios de los ultimos juegos que son los Warhammer, son una basura.
La &quot;evolucion&quot; consiste el reducir la ciudad a un par de calles y la muralla es una seccion de
la ciudad. Esto luego lo venden como espectacular porque tiene un fondo muy bonito y la IA esta
&quot;mejorada&quot; porque tiene menos opciones, asi que no puede fallar tanto.

Aun asi algo en lo que si mejoraron ultimamente es el estado del juego de salida. Que siguen teniendo
bugs y en el multijugador pueden tener una o dos unidades algo descompensadas de inicio, pero todo
queda muy lejos del calvario de 1 afio del Rome 2.

Teniendo esto en cuenta y que yo lo que juego es multi, si no se vuelven locos con los héroes para mi
puede llegar a ser un buen juego.

La campana.... para mi esta perdida, igual me puede llegar a ocupar unas pocas horas pero es relleno.

Luego el tema de la re-utilizacion de juegos anteriores para nuevo contenido ya llega a ser la ostia.

Aun con todo, tengo que admitir que tengo unas ganas tremendas de ver mas cosas. Que igual cuando
vea mas me desaparece la ilusién, pero de momento aun resistird hasta el siguiente video.

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoGil - 29 Ene 2018 21:16

Por un lado la ambientacién en china puede ser interesante, su historia nos es muy desconocida a los
occidentales. Asi que puede ser interesante descubrir acontecimientos histéricos totalmente
desconocidos para nosotros. Al igual que una geografia a la que no estamos muy acostumbrados. La
pega viene por el lado de los héroes. Puede derivar en mitologia mas que en historia. Si se pasan mas
de la cuenta seria un warhammer con ambientacion histérica. Si fuesen como generales especialmente
habilidosos podria quedar bastante bien. Veremos como evoluciona el asunto conforme nos den mas
informacion.

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoDraco - 31 Ene 2018 22:41

Estoy seguro que veremos a un Jakie Chan chetado dando mamporros a casco porro. Gy
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Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por Celtiberodaskier - 01 Feb 2018 15:42

CeltiberoDraco escribio:

Estoy seguro que veremos a un Jakie Chan chetado dando mamporros a casco porro. G

Como salga bien lo que vas a ver es a Jaskier Chan masacrando chinos &
&

Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por Blasterr - 06 Feb 2018 18:25

CeltiberoJaskier escribio:

CeltiberoDraco escribio:

D

Estoy seguro que veremos a un Jakie Chan chetado dando mamporros a casco porro.

Como salga bien lo que vas a ver es a Jaskier Chan masacrando chinos &
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Re: Total War: THREE KINGDOMS

Publicado por CeltiberoJaskier - 07 Jun 2018 17:15

Trailer de Cao Cao con algunas imagenes del juego.
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Articulo sobre cémo de realista seré el juego

Total War: THREE KINGDOMS — Working with Romanticised History
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