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LComentarios] Nuntius Universalis
ublicado por CeltiberoSico - 01 Sep 2014 18:04

Escribir aqui comentarios sobre la MP al EUIV y su &quot;periodico&quot; (Nuntius Universalis) en el
gue se irdn posteando los sucesos de la partida.

Nuntius Universalis: www.celtiberos.net/index.php?option=com _...amp;ltemid=114#73540

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoCarlos - 27 Oct 2014 19:09

¢ Quién dijo flota otomana? ¢’

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 28 Oct 2014 11:55

Bueno... Una vez demostrado que todos podemos ser unos ***** con los de enfrente como si no nos
conociéramos, que pagan justos (francia/otomanos) por pecadores(X e Y), que todos podemos
aprovecharnos de ambiguedades en tratados/normas/pactos/etc (benditos mapas y buena fe) y que las
naciones germanas han resultado las claras vencedoras de esta campana... ;que hacemos?
¢,Alargamos mas (una sesion) la agonia o le damos al pause y ya pensaremos para la préxima formas
de hacer futuras campanas mas entretenidas?

Sea como fuera hay cosas que no se pueden &quot;regular&quot; se trata de un simple deseo de no ser
unos ****** los unos con los otros y citando una frase que ya dije

... alargar una guerra mas haya de lo necesario es abrir puertas que quizas sea dificil cerrar.. Se abrié y
se abrira si nos comportamos asi lo unos con los otros.

Con lo que respecta a mi intente evitarlo, con mayor o menos diplomacia pero reconozco que en esta
ultima guerra he sido de los menos papistas; la situacion era ya demasiado &quot;incomprensible&quot;
para intentar seguir siendo el mas papista.

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoJaskier - 28 Oct 2014 12:35
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¢La guerra esta decidida?

Pues parece que bastante decidida, si.

¢ Vale la pena continuar la guerra?

Pues considerando que cuando termine la guerra se termina la partida (porque no es que haya mas que
hacer) yo apuesto por seguir durante la siguiente sesion y ya finalizar. Darlos de ostias con las tropas
gue quedan (maritimas y terrestres) y pasar asi la ultima sesion. Al fin y al cabo, ¢importa mucho perder
un ejercito o dos en la partida? sean de quien sean.

¢Hay claro vencedor en la campaina?

Para eso tendriamos que tener claro como definimos al ganador. Si por su poderia individual, o
teniendo en cuenta la economia y diplomacia mas alla de lo militar, pues se demuestra insuficiente para
decidir nada. Si por la puntuacién del juego... habria que pensarlo. Como lo vamos a decidir, si es que
creemos que és necesario.

¢Algunos paises les esta costando mas caro la guerra que a otros? Apesar de que la guerra
parezca decantada hacia su parte

Pues Francia y Otomanos estan sufriendo si, unos por los asedios, otros por las ofertas de paz
rechazadas que provocan esas penalizaciones de estabilidad.

Pero ambas quieren continuar la guerra, sobre todo creo yo que los otomanos. Normal, ya que ven su

nacion invadida por reveldes, consecuencia de las peticiones de paz, y ven también a un rival que
aunque casi derrotado, de acabar la guerra quedaria en mejor posicién que ellos.

¢ Se trata de ser unos *****?

No, simplemente estamos jugando y esto va de guerra. Conquistarnos e invadirnos unos a otros. Si nos
conquistamos unos a otros simplemente hay que tratar de entretenernos lo mas posible y simplemente
no tomarselo de ninguna forma.

Vosotros creeis que porque os dais por vencidos la cosa ya esta y se deberia firmar una paz. Pero
como dije arriva por ejemplo los Otomanos es posible que estean peor que Austria si se firmase la paz,
por lo que es normal que quieren continuar ahora que tienen las cosas a favor.

Sinceramente creo que todo el mundo actuaria igual, y desde luego que no por ser unos *****

¢Puerta abierta?
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La verdad no entiendo porque se tiene que abrir o cerrar nada por realizar unas acciones que son la
base del juego, ya sea en un jugador o en el multi, es algo basico y es a lo que estamos jugando.

Otra cosa es que nos tratemos durante gran parte de la partida como si todos estuvieramos aliados y no

llegando més alla de una guerra fria, durante gran parte de la partidam que puede ser muy divertida,
pero es que declararse la guerra abiertamente también lo puede ser.

¢ Que se han aprobechado ambigliedades en los tratados?

Si, e incluso diria que incumplido claramente en algna ocasion, con alguna que otra escusa bastante
pésima. Algo a mejorar en siguientes partidas.

No se, la partida si se reanuda sera mafana. Cualquier cosa se puede se puede hablar antes de
empezar perfectamente.

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 28 Oct 2014 12:49

Jaskier, la guerra ya esta totalmente decidida, no hay ejércitos nuestros, no hay nada que hace en la
sesion siguiente... mas que sentarse y ver como pasa el tiempo.

Todos sabemos que hay formas y formas de jugar con lo que nos da el juego. Hay cosas limpias y otras
menos limpias. Lo de mandar ofertas de paz contiuamente, aparte de ser un cofiazo, es una de las
formas que yo no apruebo como limpias, y digo esta para no sacar otras cosas igual de sucias que han
hecho otros.

*kkkk

Sinceramente creo que todo el mundo actuaria igual, y desde luego que no por ser unos

De esto ya hay pruebas de que NO es asi. Si permitimos/consentimos que se juegue a colapsar paises,
el juego se acaba el primer siglo. Es una de las cosas que en futuros, si no se coincide por todos que es
asi, me harian pensarmelo dos veces.

La puerta me refiero a jugadas ya mencionadas. Si se consienten la partida dura 1 siglo. El primero que
ocupe totalmente al de enfrente gana.

Las escusas para romper tratados/reglas...etc totalmente de acuerdo, es lo que digo, hay que acabar
con eso de pasarse de listo. No somos abogados para ir buscando vacios legales. Pero si alguien se
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pasa de listo abre la puerta a que todos nos pasemos de listo, lo que ha pasado vamos.

Mafnana nos espera una sesion de mirar que pasa a nosotros, a vosotros de ir de region en region
conquistando todo par al final acabarse la partida sin llegar a nada.

No se, la partida si se reanuda sera mafana. Cualquier cosa se puede se puede hablar antes de
empezar perfectamente.

Por eso inicio contactos diplomaticos ya, sino llegaremos manana y estaremos 1 hora discutiendo como
ayer, a ver quien puede ser mas ****. Si lo traemos hablado mejor.

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoCarlos - 28 Oct 2014 14:57

Un poco de off-topic respecto a la guerra actual y proponiendo una nueva regla para futuras partidas:

El defensor tiene derecho a una pausa de 30 segundos (los que aparecen en la cuenta atras
basicamente siempre que se le da a pausa) a los dos meses de iniciarse una guerra. Digo a los dos
meses porque asi el agresor sigue llevando la iniciativa, todos los paises que participen en la guerra ya
estaran dentro [recordamos que despues de 2 meses no se puede entrar] y dara tiempo al defensor a
pensar un poco como responder a la situacion [guardar barcos, mover comerciantes, poner tropas en
produccion, contratar mercenarios, impuestos de guerra, etc.]

Digo esto porque una guerra supone demasiados &quot;clicks&quot; y mas si tienes provincias en
Ameérica, Africa, Oceania, etc.

Esos 30 segundos podrian servir para decidir donde formar un frente y demés aspectos que hacen de
las guerras demasiado precipitadas. El agresor seguiria llevando la iniciativa y podria aprovecharse de
esos dos meses de &quot;caos&quot;, pero no seria algo tan abismal como antes.

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoJaskier - 28 Oct 2014 15:45

El que ataque no deja de tener siempre una penalizacion, que es el atacar un ejercito y tener que lidiar
con los posibles puntos negativos de cruze de rio, montana, pantano, etc.
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Aunque esta claro que si se ataca, normalmente, es porque se cree que se estd en condiciones de
llevar a buen puerta la empresa. Todo es hablarlo.

Caesar, ejercitos si que hay y no es que sean pocos. Vamos, si mal no recuerdo al menos quedaban
casi unos 200K en Austria el otro dia, aunque con poca moral. Ademas Austria y Gran Bretana estan sin
invadir practicamente. Y el mar pienso que todavia es Inglés.

Que vale que esta decidida pero tampoco es como si todo estuviese ocupado y no hubiese
absolutamente nada que hacer, sin ningun ejercito, endeudados hasta las cejas y sin estabilidad. Lo
unico Alemania puede empezar a tener una situacion parecida.

Claro que seria continuar la guerra teniendo ya clara desventaja, pero terminada, terminada no esta...
todavia no le liberamos Gales a Carlos.

Ademés necesito Danzig, que ayer Carda dijo que cambiaba Polonia-Lituania por Danzig [®s

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoSico - 28 Oct 2014 15:51

Yo borre las tropas, ya no lucharé mas, si queréis seguir ocupando, seguid. &

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 28 Oct 2014 15:58

Jaskier, queda un dia, hora y media - 2. Mis ejercitos estan, al menos ayer lo hice antes de dejarlo,
totalmente disueltos. Solo quedaban mis barcos, si es que cuentan los transportes. Asi que quedan 2
horas de ver la pantalla viendo como ocupais todo austria y los principados con el objetivo de
colapasarnos a Alemania y a Austria, que nos quedemos con nuestras regiones de 1444 practicamente
(todo lo demas se &quot;pierde&quot; al colapsar) de tal forma que nos dediquemos a ver la partida los
minutos que queden de campana, que no creo que llegue ni a la media hora ya que en 2 horas no os da
tiempo a que colapse al menos yo.

Entonces, yo veo dos opciones:
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-Que os negueis a concedernos la derrota y os pegueis 2 horas andando por europa de asedio en
asedio consiguiendo, el mejor de los casos, que colapse austria y alemania para disfrutar(lo que es
como un baserape en un shooter), solo vosotros, de unos minutos de &quot;paz&quot; (cuando os
hemos amenazado u atacado nosotros, a pesar de que ya nos hicisteis esta misma jugada otra vez?).

-Que nos pidais la paz cuanto antes, nunca superando el 100 del warscore, y veamos que pasa en los
proximos anos. Esta claro que como desde 1610(serian 210/377 anos) hay un 3vs5 no vamos a tener

&quot;cojones&quot; de atacaros mientras os aprovechais/abusais de la proteccidén que os dais unos a
otros.

Asi que la pelota esta en vuestro tejado. Decidais lo que decidais la campana se acaba manana y para
la proxima habra que dejar claro que no se puede uno fiar de la buena fe y habra que ponerse cual
juristas a especificar bien que se puede y no se puede hacer.

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoJaskier - 28 Oct 2014 17:01

Sabeis que lo méas seguro es que como minimo los otomanos deseen seguir hasta ver que su rival
recibe al menos unos danos similares a los que esta recibiendo él, que teniendo en cuenta que ganara
la guerra, tampoco es que pida mucho.

El como desee afrontar cada uno la guerra es problema de cada uno. La verdad, teniendo en cuenta
que la partida terminara en 1 hora y que disponiais de tropas como para molestar perfectamente
durante al menos buena parte de la sesion. La posibilidad de llegar a pasar ese tiempo de brazos
cruzados es algo forzado por vosotros, a sido vuestra decisidn, no una situacion del juego.

¢Que ocurriria si el miércoles al llegar firmamos una paz?

Pues que no quedaria nada mas que hacer. Que no es por destrozarnos unos a otros, es que la guerra
es el final de la campana 0 es que queda al mas por hacer después de esta guerra? ;A que te
dedicarias si se firmara la paz antes de entrar en partida? ;A mirar como pasan los afos?

Esta claro que como desde 1610(serian 210/377 anos) hay un 3vs5 no vamos a tener
&quot;cojones&quot; de atacaros mientras os aprovechdis/abusais de la proteccién que os dais unos a
otros.
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La Alianza defensiva que nos ha llevado ahora a entrar en la guerra se firmé en el 1690. Vamos que
pasd un buen tiempo después de la 12 Guerra Mundial.

¢ Las causas de que se firmara?

Esas &quot;flexibles&quot; interpretaciones de Alemania durante esa semanita de &quot;Soy
todopoderoso&quot; que hubo.

Las amenazas de Gran Bretana de entrar en la India y punto, la cual, si os queriamos mantener fuera
de ella y las medidas tomadas no son suficientes.... pues tienen que aparecer otras medidas (0s
gueriamos mantener fuera porque ya soys el bloque mas poderoso y es nuestra mejor forma de
aumentar nuestras fuerzas, creo que no es dificil entender que prefiramos que se vea reducido ese
aumento de poder)

Una vez formada Alemania, todos los miembros de Imperio avasallados y Hungria anexionada, con una
Gran Bretana duefia de los mares y nuevos territorios en Malasia y Oceania....

No es solo cuestion de apoyar a unos o a otros. Es cosa de que no te vas a quedar mirando como todo
se decanta claramente.

Tras la primera guerra yo traté de que los bloques establecidos se disolvieran y aunque fuese,
surguieran unos nuevos.

Intenté convencer a Ali de que era posible que intentara una alianza contigo. Mas de una vez te dije que
cuando quisieses mirar hacia Alemania... solo me tenias que avisar, vamos no lo propuse mas en firme
poruge ya era mucho cantar y nadie mas parecia interesado en cambiar el orden que se habia
establecido en Europa.

Unos por no verlo posible (por ejemplo Ali) u otros porque estaban muy comodos viendose en el bloque
mas fuerte (Sico ;P), lo cual tiene como resultado la union defensiva de los otros dos bloques.

Que me parece que era bastante obvio que acabaria ocurriendo si el bloque central seguia aumentando
la diferencia de poder.

Esto ultimo es mi punto de vista de porqué hemos acabado otra vez con la misma guerra, me parece
gue no se aprendié nada de la primera.

PD: Perddn por el tocho, que me fui liando poco a poco y...
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Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 28 Oct 2014 17:44

Estoy de acuerdo que el tema de los &quot;bloques&quot; es uno de Iso factores que han perjudicado la
partida. Habra que buscar uan forma de mitigarlos en el futuro.

Pero creo que si alguien a crecido este siglo y medio a sido el bloque este.... asi que no aumetnar
diferencias creo que no.

Entonces lo que quereis es ir a buscar el colapso del enemigo, cual IA. Ok. tomo nota.

El que declaré la guerra soy yo, pero el que la inicio no fui yo.

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoJaskier - 28 Oct 2014 18:06

Crecimos, sobretodo yo. Pero en una guerra bloque contra bloque seguimos siendo los méas débiles
casi seguro. Teniendo en cuenta que la |A casi no existe, pues lo que nos queda para tratar de
igualarnos es:

-> O comernos toda la IA que queda (que lo intentamos, pero no es posible solo entre 3 por tema de
treguas)

-> Evitar que os las comais vosotros, lo cual nos lleva a la obligacion de la alianza defensiva, ya que
nosotros solo no podemos.

Yo no busco ningun colapso. Y el bloque este, te aseguro que tampoco. No hay que buscarle méas pies
al gato porque tiene los que tiene, que son los expuestos arriva.

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por Numancia - 29 Oct 2014 14:41

EL PLAN
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Por mi parte, siempre que hemos pactado algo con el bloque anglo-germano, o hablado de palabra, ya
sea muster, italia, nicaragua inglesa o colonias holandesas en america, siempre hemos salido
perdiendo. Nunca han cedido ellos y han abusado de su relativa fuerza. Ese ha sido su gran fallo en la
partida, la diplomacia, mas aun estando en el centro y habiendo enemistado a dos bloques en contra
suyo.

Asi que no quedaba otra. Tras entrar en la India hable claramente con el bloque del este y les propuse
las dos opciones que teniamos, o haciamos alianza defensiva y no seguiamos entrando en asia
continental, o nos alineamos con el centro a disgusto y entramos.

Asi que como ha comentado jaskier aceptaron por razones obvias.

Para 1715 se nos sugirio un probable ataque por parte del centro. No quedo otra g ganar tiempo.
Habria q inventarse lo g uno desea oir. ALEJANDRIA XD

Para 1735, Inglaterra empieza a competir con Espafa por el comercio de las colonias Americanas, lo
cual desagrado enormemente a su Catolica Majestad. Y uno se dice, ya estd, vamos a ensefiar un par
de trucos a estos herejes. Lanzamos el cebo, sudafrica y luisiana empiezan a colonizarse, me gustaria
destacar unas palabras de caesar:

aquellos naciones que poseean la capacidad de &quot,ocupar&quot; o hacerse con los territorios para
ellos &quot;reservados&quot; no lo realizan, el emperador entendera que aquellas areas no son ya de
interes para sus comparnieros y tendra carta blanca para tomar la inciativa en los mismos.

Se tragan el cebo hasta el fondo y en 1740 declaran la guerra, 8. @

El bloque del este hace honor al pacto y se prepara para la guerra, mientras Espafa y Francia se
retiran a los pirineos cediendo toda francia al invasor germano. El este declara la guerra e inicia la
invasion de prusia por sugerencia de su catolica majestad. No habia fuertes!! XD

Mientras Austria &quot;habilidosamente&quot; enviava cada mes ofertas de paz blanca para reducir la
estabilidad a Otomanos, Espafna y Francia, lo que no se esperaba es que su catolica majestad le dijese
a su primo el Rey de francia q aceptase, XD. Con interesantes consecuencias, Banderita negra a tropas
germanas, perdida de asedios, y avance de las tropas catolicas hasta territorio aleman. Meses despues
ya se inciaron peticiones de paz. Negadas en bloque por el enemigo.

Un saludo a todos

9/10



Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 28 April, 2024, 23:03

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoSico - 29 Oct 2014 14:50

La maniobra diplomatica espafola ha sido buena, pero que quede claro que en ningin momento
nosotros sugerimos que atacarais al este, fue Espafna quien me comunico que les atacarian y cuando
pregunte el motivo me dijo Alejandria.

Yo no sugeri nada al bloque franco-espanol, cuando este me dijo que atacarian al bloque oriental le
hice creer que estaba de su parte para que se mataran entre ellos y luego atacar a Francia y Espana. El
fallo nuestro fue creernos a Numancia y caer en la trampa.

De la misma forma que Numancia me mintié por steam, yo le menti a el cuando le decia que tenia mi
apoyo y blablabla (fragmento de una conversacion que fue enviado al bloque este para que se me
marcara como culpable y darles motivos para atacar al bloque germanico).

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoJaskier - 29 Oct 2014 14:55

se marcara como culpable y darles motivos para atacar al bloque germanico

El dnico motivo fue la alianza defensiva. Todo lo demas no es para nada decisivo ni en contra ni a favor
de nadie, nosotros simplemente cumplinos nuestra palabra. La Madre Patria siempre cumple &

Re: [Comentarios] Nuntius Universalis
Publicado por CeltiberoSico - 29 Oct 2014 14:59

Ya se que el motivo fue una alianza defensiva, pero es evidente que el fragmento de conversacién fue
enviado por si acaso. Para asegurarse de que seguiriais de su lado.
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