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Touch Control para Rome II
Publicado por CeltíberoJaskier - 08 Abr 2014 17:12
_____________________________________

Menuda mierda   

¿Pero no tendrán otra cosa en la que perder el tiempo?

============================================================================

Re: Touch Control para Rome II
Publicado por CeltíberoCarlos - 08 Abr 2014 18:19
_____________________________________

Tiene pinta de ser un coñazo inmanejable

============================================================================

Re: Touch Control para Rome II
Publicado por CeltíberoClearco - 08 Abr 2014 18:46
_____________________________________

El juego o el touch control? 

============================================================================

Re: Touch Control para Rome II
Publicado por CeltíberoJaskier - 08 Abr 2014 19:10
_____________________________________

CeltíberoClearco escribió:

El juego o el touch control? 

Supongo que el Touch, el juego aunque parezca mentira va mejorando... eso si, a su ritmo.

============================================================================

Re: Touch Control para Rome II
Publicado por CeltíberoClearco - 09 Abr 2014 01:22
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============================================================================

Re: Touch Control para Rome II
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 09 Abr 2014 07:02
_____________________________________

Estoy cada vez mas convencido de que en CA no juegan a sus propios juegos.

Como no sea un desarrollo pensando para otros productos y que han implementado en el Rome II para
ir probando con un juego real no le veo mucho sentido a esa cosa.

============================================================================

Re: Touch Control para Rome II
Publicado por CeltíberoClearco - 09 Abr 2014 09:45
_____________________________________

Estos estan en la &quot;moda&quot; de que lo importante es la foto. Fijate los gameplays que nos
vendieron, algo que ver con el juego final?. 

Pero en su momento quedaba guay lo de la inmersion, lo de las ciudades inmensas, lo del mejor tw.
Pues ahora lo mismo: lo importante es la foto del pavo controlando el juego en una pantalla tactil. Que
el juego sea imposible de manejar o que no aporte nada, es lo de menos. Lo que mola es la foto del
juego tactil. Un engañabobos, que se dice.
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