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Darth Vader reencarnado en Darth Salat?
Publicado por CeltíberoClearco - 01 Oct 2013 12:33
_____________________________________

Ayer vi un mod beta firmado por un tal Darth Salat, este mod beta

El caso es que, aparte de la &quot;casualidad&quot; del mismo nombre, el tipo esta lanzado hacer un
mod que ponga patas arriba la mierda-campaña del rome ii. 

Para los que no estuvieron mucho por aquí desde el Empire, decir que Darth Vader ha sido el mejor
moder con diferencia desde el nuevo motor de los TW. Excluido por CA de la lista de moder
&quot;amigos&quot; por unas afirmaciones en las que decia haber modificado la ia del juego, el menda
dejó, en teoría, de hacer nuevos o seguir desarrollando sus magnificos mod.

Mucha casualidad que un tipo se apode como el, que recien llegado intente hacer mod con algo mas
que nuevas texturas. Vamos que blanco y en botella = leche.

La beta que esta haciendo pretende tener 4 turnos por año, alargando tanto los tiempos de construcción
como de reclutamiento etc. O sea una conversion total muy al estilo de los de Darth Vader para Empire,
Napoleon o Shogun.

Esa es la buena noticia, la mala es que con mi escaso ingles me parece entender que en este rome, en
cuanto tocas algo mas que las texturas o los stat, la ia empieza hacer cosas estúpidas como no
investigar nada o ponerse a reclutar como loca ejércitos de ciudadanos. 

Parece ser que todavía lo han cerrado mas que las anteriores entregas.

============================================================================

Re: Darth Vader reencarnado en Darth Salat?
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 01 Oct 2013 12:54
_____________________________________

El Vader esta ahora con. un juego desde cero. Y si quiere que le salga la mitad de lo que pretende no
creo que se ponga a toquetear el Rome.

============================================================================

Re: Darth Vader reencarnado en Darth Salat?
Publicado por Annibal - 01 Oct 2013 13:33
_____________________________________
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http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?620342-Difficile-Ludum-Ment-to-make-your-game-harder
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Bueno yo no he probado ninguno de sus mods de DartH vader, por desconocimientos en sus
instalaciones, pero si sigo a este gran modder, sino el mejor; pero es cierto estaba haciendo un juego
de la guerra civil americana; 

www.ultimategeneral.com/blog/from-darthmod-to-game-design

lo que si es constante y significativo en los mods de Darth Vader es el manejo sublime de la IA que
modifica y desarrolla y este nuevo darth (que es aleman tambien y pudiera ser Vader)  pone claramente
que no es posible toquetear la IA a estos niveles anteriores; en estos momentos. quizas mas adelante
se pueda; quizas..

============================================================================

Re: Darth Vader reencarnado en Darth Salat?
Publicado por maximvs - 01 Oct 2013 16:25
_____________________________________

Vamos, que a este juego ya no lo salvan ni los mods....

============================================================================

Re: Darth Vader reencarnado en Darth Salat?
Publicado por CeltíberoClearco - 01 Oct 2013 17:25
_____________________________________

Ya conocía lo del juego de Darth Vader, pero creo tan poco en las casualidades....

Lo de cerrar aun más el juego, me parece totalmente coherente con la politica de CA & SEGA.
Recordad que las famosas herramientas y datos aportados para modear el Shogun, un año después lo
único que se ha conseguido con ellas, es hacer nuevos mapas multi. Algo que se llevaba haciendo
desde el Empire.
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http://www.ultimategeneral.com/blog/from-darthmod-to-game-design

