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Parche 2
Publicado por CeltíberoCarlos - 10 Sep 2013 10:25
_____________________________________

Un tweet de CA hace 11 horas:

&quot;We were to put out patch 2 into beta today, but it has not passed internal testing yet, so further
work is required overnight. Stay tuned!&quot;

A ver que taaaaaaal, si nos lo sacan hoy.

============================================================================

Re: Parche 2
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 10 Sep 2013 11:05
_____________________________________

Hay taaaaaaanto que arreglar que creo que esto no va ir bien hasta año nuevo.

============================================================================

Re: Parche 2
Publicado por CeltíberoKeke - 10 Sep 2013 11:25
_____________________________________

mmmmmmm

Hacen falta parches como el comer....

por cierto ya he visto varias paginas de keys que han bajado el precio del Rome 2... a una semana del
lanzamiento me parece significativo de como van las ventas...

============================================================================

Re: Parche 2
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 10 Sep 2013 14:14
_____________________________________

Un poco de humor

============================================================================
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Re: Parche 2
Publicado por CeltíberoCarlos - 10 Sep 2013 17:28
_____________________________________

Está disponible una nueva beta que supuestamente mejora el rendimiento en el mapa de campaña. Yo
espero porque no le estoy dando a la campaña aún, pero ya sabeis!

============================================================================

Re: Parche 2
Publicado por Rhygus - 10 Sep 2013 20:20
_____________________________________

Yo más o menos voy tirando la campaña pero hay veces que me cansa bastante tanto esperar a que
pase el turno. Con las batallas quitando las texturas no me han dado muchos problemas, son jugables
xD

============================================================================

Re: Parche 2
Publicado por CeltíberoLerend - 11 Sep 2013 00:47
_____________________________________

CeltiberoCaesarAug escribió:

Un poco de humor

Jajajaja, es buenísimo. Mira que le están sacando partido a la peli.

Me quedo con:

&quot;How far will you go for Rome?&quot; &quot;I can´t even finish the prologue!&quot;

&quot;¿Hasta dónde llegarás por Roma?&quot; &quot;¡Si ni siquiera puedo acabarme el prólogo!&quot;

Jajajaja. 

============================================================================
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Re: Parche 2
Publicado por Tarod - 11 Sep 2013 02:29
_____________________________________

Estoy de acuerdo con mas de uno que ha comentado por aqui hasta enero no vamos a tener un juego
pulido , son 3 meses y medio de Beta-Start estan reinventando tendencias , en fin el rome 2 en
fast2play ha bajado 11 euros en 10 dias el dia de salida se puso en 42 , hoy podriamos adquirirlo por 31
esto es un reflejo claro de que el juego no ha sido la maravilla que llevan vendiendonos desde hace
meses , yo personalmente ya me eh acabado la campaña y llevo 100 horas de juego asi que puedo
emitir un veredicto con base , y el veredicto es que el juego offline es una risa , multi no hablo por que
no le eh echado tantas horas, pasara como con todos los demas TW hasta el 1.4 olvidaros de una
calidad de juego aceptable .
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