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Mod Rome 2

Publicado por CeltiberoCaudillo - 04 Sep 2013 19:11

Bueno, pues ya han sacado los primeros minimods . En concreto uno para poner 2 6 4 turnos por afno

PD: Clearco si te parece deberiamos abrir un apartado para el ROME 2 en Tierra de Mods.

Re: Mod Rome 2

Publicado por CeltiberoClearco - 04 Sep 2013 19:36

Pues si. Habria que empezar a poner sub-foros de mods, noticias multi etc.

Voy a mirarlo

Re: Mod Rome 2

Publicado por Mirkt - 04 Sep 2013 22:29

Cuantos turnos dura eljuego o hasta que afo? Porque yo estoy en el 20 y pico antes de Cristo y ya
tengo todo el norte de Africa, Italia, Galia Cisalipina la provincia donde estd massailia y un cahito en
Hispania, y en ningun lado me pone cuando se acaba la partida

Re: Mod Rome 2

Publicado por amarassa - 04 Sep 2013 23:44

Y donde esta lo del mod?
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Acaba en el 14 d.c en teoria

Re: Mod Rome 2

Publicado por Rugo90 - 05 Sep 2013 20:55

Asi si quiero jugar mas afnos como en el empire no me dejarag,?

Re: Mod Rome 2

Publicado por Alarik - 05 Sep 2013 21:46

Mirkt escribio:

Cuantos turnos dura el juego o hasta que afo? Porque yo estoy en el 20 y pico antes de Cristo y ya
tengo todo el norte de Africa, Italia, Galia Cisalipina la provincia donde estd massailia y un cahito en

Hispania, y en ningun lado me pone cuando se acaba la partida

Joder, caga, come y duerme hombre... 0 por lo menos mea!

Re: Mod Rome 2

Publicado por Mirkt - 06 Sep 2013 00:00

Alarik escribio:

Mirkt escribio:

Cuantos turnos dura el juego o hasta que afio? Porque yo estoy en el 20 y pico antes de Cristo y ya
tengo todo el norte de Africa, Italia, Galia Cisalipina la provincia donde estd massailia y un cahito en

Hispania, y en ningun lado me pone cuando se acaba la partida

Joder, caga, come y duerme hombre... 0 por lo menos mea!
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Pero que decis, si aun voy por el turno 99, lo que pasa es que en los ultimos 20 turnos me descontrolé y
ataqué a todo el mundo

Re: Mod Rome 2

Publicado por amarassa - 06 Sep 2013 00:35

Yo soy conocedor de su estrategia jaja el no espera a pacificar , conquista y avanza jaja que alguien se
revela lo masacra , otros somos mas diplomaticos y avanzamos dejando atras todo en paz , para que
venga el emisario cabrob y t cambie la cultura... Y tengas q enviar una legion del frente a tus lineas

F,

interiores a acabar cn la revuelta g

Re: Mod Rome 2

Publicado por CeltiberoSico - 07 Sep 2013 12:28

Alguien puede poner algun link del mod de 2-4 turnos por afno?

Re: Mod Rome 2

Publicado por CeltiberoCaudillo - 07 Sep 2013 13:06

Ahi tienes todos los que hay hasta el momento

www.twcenter.net/forums/forumdisplay.php...-Rome-1I-Mod-Threads

Re: Mod Rome 2

Publicado por amarassa - 07 Sep 2013 14:16

Mi principal duda es , los que mas cambian cosas mantendran todo en espanol?
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