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Pequeña reflexión
Publicado por CeltíberoCarlos - 26 Ago 2013 10:36
_____________________________________

A lo largo de todo el tiempo que llevo jugando a las distintas entregas de Total War, he observado que
la comunidad tachaba de fallos históricos y cosas subrreales a algunas cosas totalmente 'legales'

Me explico poniendo varios ejemplos:

¿Por que nos quejamos de que si ponemos una unidad de legionarios en una puerta se forme una
pelota en torno a ella hasta que la venzan? Las unidades en la realidad no creo que pudieran
traspasarlas.

Las falanges.. Nos quejamos de que son extremadamente poderosas... ¿Pero acaso no pudieron 300
espartanos resisitir en esta formación varios días contra infinidad de persas y causar miles de bajas
entre ellos?

Vi hace un poco un comentario por el foro en el que nos quejábamos de que unas unidades de
honderos huían justo cuando la caballería cargaba. Pongámonos en su situación. 'Soldados' casi
campesinos que se dedicaban a tirar piedras.

¿Cuanto creeis que podrían hacerle frente a una carga de caballería? Si ni siquiera estaban
acostumbrados a estar en primera línea de combate.

¿Por que nos empeñamos en poner límite a la artillería? ¿No supone un elemento táctico como otro
cualquiera? Y dejarme decirlo, no me parece ni que valgan los puntos que cuestan, asi que que me
saquen la artillería que quieran, que con un par de vueltas de caballería y refugiando el resto de tropas
en bosques...

Los elefantes lo mismo... ¿Iban a quejarse los pobres legionarios de esas bestias corriendo hacia ellos?
Acaso Escipion iba a hablar en 'petit comité' con Aníbal y le iba a decir.. 'Mira tronco, no ele y no art,
que están muy chetos'

De los jugadores camperos lo mismo.. Si os sale un jugador campero disfrutad hostigándolo y haciendo
frente a su táctica.

De los rushers.. Disfrutad haciendoles frente. Sentid ese nerviosismo y esa prisa que cualquiera sentiría
ante tal desesperado ataque y defender como mejor podais.
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Incluso si por fallos de red se cae un compañero de la batalla.. Puede que la partida esté sentenciada,
pero disfrutad dándole a vuestras tropas un glorioso final digno de las Termópilas.

Si os sale un ejército entero hecho de caballería lo mismo, no creo que sea difícil de vencer, y seguro
que os obliga a plantear una táctica distinta a todas las demás batallas.

Si la IA nos traiciona en la campaña.. ¡Venguémonos de ella! Todo esto ha sido posible y ha ocurrido
decenas de veces en la historia. 

En resumen, si no nos la intentamos apañar contra todas estas cosas mencionadas, los Total War al
final se vuelven todas las batallas iguales y repetitivas, y con tanta reglas que los ejércitos parecen
idénticos.

Si de verdad se quiere disfrutar un juego, dejemos de quejarnos y no nos empeñemos en tachar de
errores y demás a cosas que no se adaptan a nuestro modo de juego.

Se puede sacar una partida muy divertida luchando contra jn campero, un rusher o una fila de elefantes
digna de El Señor de los Anillos.

Solo era una reflexión mía que quería compartir.

============================================================================

Re: Pequeña reflexión
Publicado por CeltíberoDraco - 30 Oct 2013 21:07
_____________________________________

Se que el hilo tiene tiempo, pero me gustaría aportar mi granito de arena.

Mi experiencia me dice, que si no regulas ciertas cosas el juego se hace de lo más aburrido, ya sean
camperos que no se mueven, camperos que te llevan de paseo por todo el mapa o (esto en el empire,
porque al napo, aunque lo tengo, no he jugado al multi) aquellos que te sacan mogollón de obuses y te
fumigan el ejercito antes de hacer contacto con el suyo siquiera, el tema de los rush, no hay problema,
como han apuntado antes, si el cansancio fuera más realista la cosa cambiaría.

En mi opinión, no se trata del tipo de ejército que llevas tu o tu contrincante (que por supuesto es
importante), sino el como lo utilizas y como se adaptan los jugadores según el terreno o la táctica del
rival y eso puede hacerse con ejércitos convencionales, el truco es usar ese ejército convencional de
manera nada convencional.
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