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Encuesta: próxima batalla histórica
Publicado por CeltiberoIdibil - 30 May 2008 11:45
_____________________________________

Para la elección de la batalla histórica de la semana que viene lo mejor una encuesta. Propondré
cuatro.

============================================================================

Re: Encuesta: próxima batalla histórica
Publicado por CeltiberoRamiroI - 31 May 2008 11:13
_____________________________________

CeltiberoSet escribió:

XD,XD estamos entre amigos con ganas de pasarlo bien recreando en lo posible una batalla. Si me
tocan 3000 $, pues eso es lo que tengo y punto, no  voy a dopar nada y entiendo que ninguno de
vosotros lo haría.

Evidentemente, si ponemos la regla de no dopar, no se dopa y ya está. Pero luego, a mear en el bote,
que no me fío de vosotros.  :mrgreen:    :rolf:    :rolf:    :rolf:

============================================================================

Re: Encuesta: próxima batalla histórica
Publicado por CeltiberoIdibil - 31 May 2008 11:54
_____________________________________

Pero en Cannas las tropas de Aníbal son menos numerosas pero más veteranas. Los que juegen con
Aníbal tendrán que &quot;dopar&quot; un poco. 

En los testeos del ITW se comprobó de todos modos, que con igual dinero y elección entre número y
calidad, la victoria serguía siendo discutida, y dependía enteramente del jugador y sus estrategias. 

Olvidaos del Rome, ya no pasa eso - o no debería pasar- de que con tropas dopadas de coh urbanas
matas lo q sea.

Un saludo.

============================================================================

Re: Encuesta: próxima batalla histórica
Publicado por CeltiberoAsdrúbal - 31 May 2008 12:07
_____________________________________
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Estoy de acuerdo con Acre en que la batalla de Cannas, con su especial desarrollo es difícil de recrear,
dando oportunidades a los dos bandos, pero si un mod puede, yo creo que es este sistema de combate,
basado totalmente en la moral, cuya perdida ocasionó la masacre de las tropas romanas.  Al menos
podría intentarse.
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