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Herramientas para el modeo de Shogun 2
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 28 Sep 2012 01:28
_____________________________________

Acaban de publicar en Steam que los de CA han liberado herramientas de modeo para el Shogun 2.
Que además se integran con el Steam workshop facilitando la instalación de los mods. Muy buena
noticia ya que parece que se puede modear bastante del juego. Stas, unidades, animaciones, mapas,
etc, etc. En principio se podrían tener mods como los que se veían en el Medieval II y en el Rome. Me
parece de fábula si la peña se anima (que creo que alguien si que lo hará) y si realmente es lo que
dicen que es. 

Gran noticia.

Y muchas gracias a CA.

============================================================================

Re: Herramientas para el modeo de Shogun 2
Publicado por CeltíberoKeke - 28 Sep 2012 09:52
_____________________________________

Si es cierto que lo han liberado entero seguro que se puede hacer mogollones de cosas, un juego con
tanta variedad de unidades, desde tios con espadita a cañones... 

Un mod de la guerra civil americana? de la conquista del oeste? .....

============================================================================

Re: Herramientas para el modeo de Shogun 2
Publicado por hugoelmensajero - 28 Sep 2012 12:30
_____________________________________

Madre de dios, imagináis un mapa de Europa y la 1º Guerra mundial? con este juego sería mucho más
realista, hay hasta ataques de artillería usando los bombardeos de los barcos como excusa xD

Embi, podrias pasar el enlace porfavor?

============================================================================

Re: Herramientas para el modeo de Shogun 2
Publicado por CeltíberoJaskier - 28 Sep 2012 15:27
_____________________________________
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Una grandísima noticia 
 , seguro que saldrán un montón de mod muy buenos de esto.

Existen un montón de cosas buenas que pueden salir de esto, y seguro que los modders lo
aprobecharán al máximo.

Gracias CA :v:

============================================================================

Re: Herramientas para el modeo de Shogun 2
Publicado por CeltíberoEmbirrado - 28 Sep 2012 22:07
_____________________________________

Para quien se anime.

Desde Steam. En la sección Biblioteca tienes un apartado que es Herramientas. Te van a aparecer
todas las relacionadas con los juegos que tengas. Si tienes el Shogun 2 debería aparecer el Assembly
kit que esto nuevo que se ha publicado y el editor de mapas (TEd) que sacaron hace meses. Se
instalan como si fuera un juego.

En la portada de la web oficial del juego (totalwar.com) también hay un enlace para bajarse el Assembly
kit.

============================================================================

Re: Herramientas para el modeo de Shogun 2
Publicado por hugoelmensajero - 29 Sep 2012 01:29
_____________________________________

Fantástico, gracias Embi =D

============================================================================
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