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Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Baal Catalunya - 07 Jun 2012 16:32

Chicos, ¢donde podria encontrar este mod para descargarmelo?

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Celtiberoldibil - 08 Jun 2012 22:31

Creo que Asdrubal andaba cerca de sacar una versién mas avanzada.

El gold lo tienes aqui:

www.celtiberos.net/itw/archivos/descargas.php

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por CeltiberoAsdrabal - 12 Jun 2012 00:43

Por cierto,ldi, cuando la traduccion al inglés la tenga lista te mando un email para organizar lo del

instalador que hablamos %
‘birra:

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Celtiberoldibil - 12 Jun 2012 13:49

Ok, si quieres usa dropbox para enviarme el material.

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Yularen - 21 Jun 2012 09:58

Buenas a todos!!



http://www.celtiberos.net/itw/archivos/descargas.php
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Vengo con la misma pregunta que el autor del tema, ya que van varias veces que lo he intentado
descargar y no hay manera, cuando llega a las 51Mb se corta la descarga :S

Hay algun otro enlace alternativo? (Filefront esta caido)

Gracias por todo!

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Baal Catalunya - 22 Jun 2012 13:20

Yularen escribio:

Buenas a todos!!

Vengo con la misma pregunta que el autor del tema, ya que van varias veces que lo he intentado
descargar y no hay manera, cuando llega a las 51Mb se corta la descarga :S

Hay algun otro enlace alternativo? (Filefront esta caido)

Gracias por todo!

Lo he probado y me pasa lo mismo.

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Celtiberoldibil - 22 Jun 2012 13:35

Es raro, la version de Strategy informer deberia trabajar.

He encontrado en google dos links a la versién 1.5 (no los he testeado):
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www.mod-project.com/modproject/modules/w...hp?cid=13&amp;lid=12

www.shacknews.com/file/8845/iberia-total-war-v15

De todos modos, la version de Asdrubal debe estar al caer. A ver si lee este hilo y nos comenta algo.

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Baal Catalunya - 22 Jun 2012 13:51

Gracias Idibil. Asi podré entrenar un poco. ®

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Yularen - 22 Jun 2012 21:16

Gracias!!

Estoy instalandolo ya :)

Se espera con ansias esa nueva version! :)

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por CeltiberoAsdrabal - 24 Jun 2012 22:56

Ciertamente, esta mas o menos al caer. Como lo mejor es sacar las versiones espafola e inglesa a la
vez, se esta en fase avanzada de la traduccion al inglés, y modificando alguna pequena cosita sobre la
marcha que se va apreciando. Pero lo mas importante es la traduccién, si queda alguna cosa de pulir
mas tarde se podra hacer en algun parche como pasa en todos los mods.
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Recuerdo un resumen de las novedades de la version Platinum:

1. Nuevo sistema de combate, que hace mas jugable al juego, sobre todo en los asedios, intentando
mantener lo mas posible la historicidad y realismo de las batallas de la época. La infanteria con
armadura era la estrella dorada de la época y se mostraba superior en el cuerpo a cuerpo frente a
caballeria y cualquier otro tipo de tropas, pero también es vencible mediante: Flanqueos, desgaste lento
de moral y hombres con proyectiles sobre todo incendiarios y desde la retaguardia o flanco derecho,
ataques rapidos y retiradas, aprovechamiento del terreno, etc. Se ha tenido presente el climay el
terreno en los stats de las unidades, haciéndolo mas patente que en el Vanilla: Por ejemplo las tropas
numidas no se desenvuelven bien en la nieve o lluvia, ni los cantabros o galos en el desierto, etc

2. Nuevo mapa, de sélo la peninsula ibérica y Baleares.

3. Se mantienen las campafnas anteriores en el antiguo mapa del mediterraneo occidental (aunque la
campana romana antigua ahora no &quot;chuta&quot;, estoy intentando averiguar la causa, el resto
funciona a la perfeccion).

4. Nuevas Unidades respecto a la version gold.

5. Campanas en el nuevo mapa: La clasica del Total War de todos contra todos, Ambientadas en la
segunda guerra punica, ambientadas en la conquista-resistencia de los territorios ibéricos frente a la
expansion romana (campanas de Indibil y Mandonio, del consul Caton, etc), ambientadas en las guerras
numantinas-lusitanas (donde se podra llevar al bando romano o al celtibero o lusitano (que estan
coaligados)), ambientadas en la guerra civil romana sertoriana, ambientadas en la guerra civil romana
de César y Pompeyo, y ambientadas en la conquista-resistencia cantabro-astur.

6. Facciones: Colonias Griegas, Roma (2 facciones en determinados casos), Pueblos italicos, Galos
Transalpinos, Galos Padanos, Cartago, Cantabros, Astures, Galaicos, Celtiberos, Vacceos, Carpetanos,
llergetes, Edetanos, Turdetanos, Bastetanos, Oretanos, Lusitanos y Numidas (no se han puesto méas
porque el limite del juego son 20).

7. Nuevo (importante novedad) sistema de reclutamiento de ejércitos en masa (legiones y tropas de
refuerzo cartaginesas procedentes de Africa en determinadas poblaciones costeras), de tal forma que
en de uno a cuatro turnos se puede contar con ejércitos de hasta 15 unidades (se debera tener
presente su mantenimiento para evitar la bancarrota, que sera mas reducido en general que el de la
suma de las unidades por separado (se intentara dar la informacion del coste de mantenimiento por
turno de esas tropas reclutadas o llamadas en masa).

8. Sistema de refuerzo de la |IA (y a veces del humano) para campanas de facciones peninsulares frente
a Roma, simulando levas frente al invasor, con unidades de escaso mantenimiento, para hacer
equilibradas las campanas. La ventaja de Roma era la disciplina y material (espadas, armaduras
potentes, etc) de sus legiones, y la de los pueblos peninsulares el arrojo y el numero, y es lo que se
intenta representar.

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Celtiberoldibil - 25 Jun 2012 13:59

Excelente noticia, asdrubal :)
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Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Baal Catalunya - 25 Jun 2012 19:46

Ya lo espero con ansias ™

Re: Donde encontrar el mod Iberian Total War Gold
Publicado por Yularen - 28 Jun 2012 10:56

Me sumo a la espera con ansias también, promete muchisimo! Gran Trabajo! :-)
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