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Hilo de Discusion, dudas y su erencias
Publicado por CeltiberoMandonio - 06 Dic 2011 20:26

Expongan aqui sus comentarios antes de entrar en batalla

Re: Hilo de Discusién, dudas y sugerencias
Publicado por CeltiberoSoldurio - 13 Ene 2012 00:06

He afadido en las reglas una nueva formacién para los romanos, en este caso todos los jugadores
llevarian la misma, con esto se podran jugar 2vs2 y ocasionalmente 3vs3, esperemos que cuando todo
el mundo tenga el juego a punto, podamos volver a las formaciones originales.

www.celtiberos.net/index.php?option=com _...&amp;ltemid=67#58562

Una cosa mas, revisar la configuracion grafica del juego, no me seadis brutos, que no hace falta que se
vea como si fuera el trailer de Gladiator II.

Un saludo.

Re: Hilo de Discusién, dudas(}/ sugerencias
Publicado por CeltiberoMandonio - 17 Ene 2012 00:36

www.mediafire.com/?ac9btme3fdjk8fu

La 22 batalla de la campafia. No mireis mis movimientos!!! ©

Re: Hilo de Discusién, dudas y sugerencias
Publicado por hugoelmensajero - 17 Ene 2012 01:35

Acabo de acabar de ver la batalla, dios mio la que se ha montado xDD



http://www.celtiberos.net/index.php?option=com_kunena&amp;func=view&amp;catid=193&amp;id=58241&amp;Itemid=67#58562
http://www.mediafire.com/?ac9btme3fdjk8fu
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Si bien la anterior batalla brillé por el orden, esta ha sido el caos jajaja, muy bien jugador aunque en el
bando de los Britanos parece que a veces se despistaban y les pillaban alguna unidad por la espalda.

Yo daria un consejo (no se como funcionara en el Rome), en general en los Total war suelo usar unas
unidades, que suelen ser arqueros como carne de candn cuando estoy en inferioridad y justo detras
llevo las buenas, en cuanto empiezana ir a por mis arqueros lanzo todo lo que tengo y dejo detras los
arqueros disparando para bajar la moral, alomejor a los Britanos les favoreceria el atacar mas
agresivamente, pero tendria que echar una partida con los ejercitos para probarlo.

Venga estoy deseando ya ver la siguiente xD

Re: Hilo de Discusién, dudas y sugerencias
Publicado por CeltiberoKeke - 17 Ene 2012 09:36

Luego cuando llegue a casa esta noche vere la repeticion... Espero que los romanos derrotaran a esas
chusma barbara de los britanos &?

&

Keke.

Re: Hilo de Discusién, dudas y sugerencias
Publicado por CeltiberoSoldurio - 17 Ene 2012 11:46

Gracias a la paciencia y empeno puesto por los jugadores de La Campana, ayer noche, se consiguié
jugar una batalla 3vs3, no fue facil y fueron cuantiosos los intentos, con diferentes host e intentando
encontrar la razén de los fallos de compatibilidad, el caso es que finalmente y siendo anfitrion de la
partida CeltiberoHSAT, consiguieron entrar todos los presentes excepto CeltiiberoRegne, que no hubo
manera, entrar el en la parida y caerse el host era todo uno, en cualquier caso y al ser siete lo jugadores
presentes, uno tenia que quedaba fuera de la partida y los problemas técnicos eliminaron a Regne,
espero que para el préximo lunes consiga tener resuelto el problema. Con la experiencia adquirida en
las dos noches dedicadas a La Campania, a base de palos, vamos avanzando y creo que la préxima vez
conseguiremos ser mas agiles en la creacion y lanzamiento de las partidas, ya sabemos un amplio
grupo de jugadores que son compatibles, también tenemos las formaciones grabadas, con eso y viendo
gue la batalla se soluciona en media hora o poco mas, creo que el préximo lunes se podran jugar mas
de una batalla, de manera que todo el mundo toque pelo.
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Por otra parte y visto los comentarios de los participante, referente al lag, CREO QUE TODOS DEBEIS
BAJAR LA CALIDAD DE LOS GRAFICOS

, €s importante saber cuanto mejora la fluidez del juego, sobre todo, si intentamos jugar las batallas en
4vs4, por lo que ayer entendia en el chat, dos jugadores mas hubiera hecho la partida injugable.

Esta noche veré el replay y comentare la batalla, pero la captura de la pantalla del resultado y los
comentarios después de la partida ya hacen suponer que los veteranos legionarios llegados de
Germania han sufrido un duro correctivo a manos de los britanos y o funcionan los ejércitos como si
fueran solo uno o van a sufrir lo que no esta en los escritos.

Un saludo.

Re: Hilo de Discusion, duda§

y sugerencias
Publicado por CeltiberoRegne - 17 Ene 2012 14:00

:0

Solo apuntar que yo era uno de los flancos romanos XDDD Si, el plasta del chat XDD

Un saludo :)

Re: Hilo de Discusién, dudassy sugerencias
Publicado por CeltiberoSoldurio - 17 Ene 2012 15:34

Si, tiene Usted razoén, el que no pudo jugar fue Kekecrack.

Un saludo.

Re: Hilo de Discusion, duda

S y sugerencias
Publicado por CeltiberoRegne - 17 Ene 2012 16:32

una sugerencia
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Para representar la veterania ganada en combate contra las huesteds barbaras podriamos introducir la
norma de que las legiones ganan experiencia:

La norma seria sencilla:

Toda unidad que en el log gane como minimo 1 de experiencia en la siguiente batalla tendra esa
experiencia.

Eso si siempre y cuando la unidad no tenga mas del 50% de bajas, en ese caso representa que las
tropas de refuerzo al ser novatas contrarestan esa experiencia del resto de la centuria.

Y si una unidad con por exemplo 2 de exp al inicio de la batalla pierde el 50 % pues se veria reducido su
Ivia .

PD: en la batalla de ayer vi que Gil pillo las legiones tempranas.

Un saludo :)

Re: Hilo de Discusidn, dudas y sugerencias
Publicado por CeltiberoKeke - 17 Ene 2012 17:34

CeltiberoSoldurio escribio:

Si, tiene Usted razoén, el que no pudo jugar fue Kekecrack.

Un saludo.

Es todo una campana de Steam contra mi jajajaja....

Hoy voy a darle leche con galletas a mi ordenador... a ver si mimandolo un poco me deja jugar con
vosotros...
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Re: Hilo de Discusién, dudas y sugerencias
Publicado por CeltiberoSoldurio - 17 Ene 2012 18:24

CeltiberoMandonio escribio:

6 - CONSECUENCIAS DE LA BATALLA (turno)

Tras la batalla que resuelve cada turno, tendremos los datos para conocer las condiciones de la
siguiente batalla (turno)

Romanos:

- Se hard el recuento de bajas, para conocer el n® exacto de legionarios y tropas auxiliares que le
quedan a la Augusta.

- Si se ha conseguido una victoria con un n? de bajas inferior al 15%, todo el ejercito ganara un galén de
experiencia, que se sumara a los que ya se pudieran conseguido, si es el caso.

- Si la victoria conseguida ha sido a costa de un 30% de bajas o mas, perdera un galén de experiencia,
en caso de no tener dicho galén, la perdida serd de hombres, las l6gicas deserciones ante el desastre
sufrido, la penalizacion sera de 4 centurias (324 legionarios)

Regne, las reglas ya contemplan un sistema para ganar y perder experiencia y este es sencillo, puesto
que afecta a toda la Legion y sus auxiliares, lo que tu estas planteando, aparte del curro contable que

maéi.%%? de unas cuantas batallas, nos encontrariamos con el problema de tener legionarios de
diferentes tipos, entonces quien usa cada cual?, el que les consiguié el dopaje?, cualquiera?, no se, me
parece muy lioso, por otra parte puede darse el problema de no tener suficientes hombres con la misma
experiencia para formar una centuria, por lo cual no se podrian desplegar, creo que tendriamos
problemas con un sistema de este tipo.

Bien es cierto que podemos hablar sobre los porcentajes que se marcaron en su dia y ver si son justos
0 no.
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Un saludo.

Re: Hilo de Discusion, dudaszy sugerencias
Publicado por CeltiberoRegne - 18 Ene 2012 00:20

Uf, cierto XDD esa parte ya no la tenia presente XDDD.

Alomejor los porcentajes seran dificiles de conseguir.

Un saludo :)

Re: Hilo de Discusién, dudas y sugerencias
Publicado por CeltiberoSoldurio - 18 Ene 2012 09:12

Pero ten en cuenta Regne, que tampoco podemos poner muy facil el conseguir los dopajes en
experiencia, ten en cuenta que afectan a todas las unidades del ejercito romano y eso, econémicamente
hablando, supone un montén de pasta y formaciones mucho mas duras, con solo un galén de
experiencia en los romanos, el britano lo pasaria muy mal.

Lo que se me ocurre que podemos hacer es aplicar una progresion a los porcentajes a mediad que se
van pasando los turnos, si decimos que el turno 1 son 15/30, en el 2° pudiera ser 17/28 y asi
sucesivamente, que os parece?

Un saludo.

Re: Hilo de Discusion, dudasoy sugerencias
Publicado por CeltiberoRegne - 21 Ene 2012 01:01

Traigo malas noticias para mi XDD

Mi pac a dicho que se toma unas vacaciones :(
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Voy a intentar poner el rome en el portatil, pero no se como ira de rendimiento. Intentare arreglar el pc a
tiempo, o tener listo el portatil para el lunes, pero aviso por si no consigo llegar a tiempo:(

Re: Hilo de Discusién, dudas y sugerencias
Publicado por CeltiberoSoldurio - 21 Ene 2012 10:41

Gracias Regne, a ver si hay suerte y lo solucionas rapido.

un saludo.

Re: Hilo de Discusién, dudas y sugerencias
Publicado por CeltiberoClearco - 23 Ene 2012 14:00

He realizado unas pruebas con mi Pc y el Rome. Poniendo la resolucion al maximo (1680x1050) y con
todos los efectos a tope, el repaly del Gltimo 3vs3 no pasaba de 15 fps.

Ha bastado con poner en medio los efectos de vegetacion, edificios, hierba y alguno mas, para que
pasara a 60 fps.

Los problemas que tenemos para jugar 4vs4, aparte del absentismo, es la CALIDAD DE LOS
EFECTOS

Por favor, pongamos en calidad media la mayoria de los efectos para no tener problemas.

Si quereis ver cuantos fps da vuestro pc, entrad en www.fraps.com/ ,0s bajais el programa, lo
instalamos y ejecutamos. Sin cerrarlo, lanzad el rome, cargad el replay y podeis ir variando las opciones
graficas hasta que tengais unos fps superior a 30.

Saludos
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