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Analisis de las revistas espanolas
Publicado por CeltiberoGil - 13 Mar 2011 12:58

Aqui teneis varios enlaces apublicaciones y paginas esparolas donde se nos explican las
caracteristicas del juego. Ciertamente, Sega y CA estan muy interesados por la buena venta de este
juego...

http://www.libertaddigital.com/internet ... 276416889/

http://www.hardgame?2.com/pc/noticia/604 ... valve.html

http://www.3djuegos.com/juegos/analisis ... total-war/

http://www.meristation.com/v3/des anali ... 6d01¢19331

Re: Andlisis de las revistas espanolas
Publicado por CeltiberoMaGoN - 14 Mar 2011 16:23

Veo que sigue estando en el multy los limites con la pasta... tenia esperanza en que dejaran a los
jugadores establecer esos limites y no ellos, una pena.

La verdad es que me toca los ... que la maxima pasta siga siendo 14k con este dinero se pueden cojer
unas 15 16 unidades, para tener un ejercito competente, siendo 20 el max nose pg no se balancea el
dinero y el costo de las unidades para q se pueda llevar un buen ejercito de 20 unidades, sin embargo
ahora si kieres llavar 20 unidades la mitad del ejercito tiene q ser milicia... que dejen a los jugadores
decidir joder! y se dejen de poner limites a las partidas que con el tiempo ya se vera cual es el dinero
optimo, pq ami sinceramente me gustan batallas de 20 unidades no 15 2

Re: Andlisis de las revistas espafnolas
Publicado por CeltiberoGil - 14 Mar 2011 16:43

Creo que se podra elegir varios parametros al crear la partida, supongo que la cantidad de dinero
estaria entre ellos. Claro que como no me he leido todos los articulos quizas me haya perdido algo...



http://www.libertaddigital.com/internet/shogun-total-war-2-la-saga-vuelve-a-sus-origenes-1276416889/
http://www.hardgame2.com/pc/noticia/60457/total_war_shogun2_artilugios_steam_team_fortress_2_juego_valve.html
http://www.3djuegos.com/juegos/analisis/8860/0/shogun-2-total-war/
http://www.meristation.com/v3/des_analisis.php?id=cw4d77736b787c5&amp;pic=PC&amp;idj=cw4c06d01c19331
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Re: Analisis de las revistas espafolas
Publicado por CeltiberoSoldurio - 14 Mar 2011 17:47

CeltiberoMaGoN escribio:

Veo que sigue estando en el multy los limites con la pasta... tenia esperanza en que dejaran a los
jugadores establecer esos limites y no ellos, una pena.

La verdad es que me toca los ... que la maxima pasta siga siendo 14k con este dinero se pueden cojer
unas 15 16 unidades, para tener un ejercito competente, siendo 20 el max nose pq no se balancea el
dinero y el costo de las unidades para g se pueda llevar un buen ejercito de 20 unidades, sin embargo
ahora si kieres llavar 20 unidades la mitad del ejercito tiene q ser milicia... que dejen a los jugadores
decidir joder! y se dejen de poner limites a las partidas que con el tiempo ya se vera cual es el dinero
optimo, pg ami sinceramente me gustan batallas de 20 unidades no 15 &

El problema no esta en la pasta, el problema es el equilibrado, de stats, moral y precios, con en ETW y
NTW las milicias estaban desterradas del multy, pero tu has jugado conmigo al MTW2 y sobre todo al
NTW2 y escogias lo que te diera la gana pero la primera premisa pasaba por llevar las 20 unidades y
siempre alguna milicia, bastante histérico por cierto.

En cualquier caso, no te quito la razdén en que no se porque c... nos tienen que poner limites, igual es
que esta de moda, no es que eche de menos jugar con 25k o0 50k, pero la realidad del juego puede
llevarnos a la conclusién que la cantidad ideal son 11k, no 10k ni 12k ni 14, pero bueno ya falta poco
para salir de dudas.

Un saludo.
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