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Habemus mod para la demo
Publicado por CeltiberoClearco - 24 Feb 2011 19:27

Esto me lo enseno Caudillo ayer, pero como ya conoceis lo vergonzoso y timido que es, pues no debe
rjaberse atrevido a ponerlo. ®

El mod se llama FreePlay Campaign

Con el, podremos jugar la campana sin el molesto tutorial, tambien podremos investigar lo que nos pete
y construir edificios sin limitacion.

Hay una version en la que te da pelas extras: DESCARGA CHETO

Y otra sin pelas extra: DESCARGA SIN CHETO

Se descomprime en data y a correr.

Saludos

Re: Habemus mod ;F)ara la demo
Publicado por celtiberoAlba - 25 Feb 2011 22:40

jJoder!!

Como no se den prisa en sacar el juego, los moders van a conseguir un juego completo y los de CA se
van a quedar sin vender una mierda. jejeje

Una pregunta, Cuando dices eso de unidades nuevas quieres decir que el shogun sera como los juegos

anteriores, o sea, ?cada faccion con unidades diferentes? Porque mira que mi ilusion en este Shogun 2
es justamente saber que todos tendremos las mismas unidades y las batallas seran puramente tacticas

Un saludo,

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltiberoLeonidas - 25 Feb 2011 23:08

celtiberoAlba escribio:



http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=428223:2ks8xsjb
http://www.twcenter.net/forums/attachment.php?attachmentid=143348&amp;d=1298470752:2ks8xsjb
http://www.twcenter.net/forums/attachment.php?attachmentid=143347&amp;d=1298470752:2ks8xsjb
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Una pregunta, Cuando dices eso de unidades nuevas quieres decir que el shogun sera como los juegos
anteriores, o sea, ?cada faccion con unidades diferentes? Porque mira que mi ilusion en este Shogun 2
es justamente saber que todos tendremos las mismas unidades y las batallas seran puramente tacticas

Un saludo,

No digo que cada faccion tenga unidades diferentes.

Al decir que afiade nuevas unidades me refiero a que en la batalla historica que tiene la demo, hay mas
variedad de unidades, afiade un tipo de caballeria diferente, e infanteria, mosqueteros y arquenos
diferentes. Ninjas tambien.

Saludos.

Re: Habemus mod para la demo
Publicado por CeltiberoGil - 27 Feb 2011 22:51

He probado el mod para la campafna chosokabe pero a los pocos turnos, se me queda gris el pase de
turnos y no puedo continuar...
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