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Demo para el 22
Publicado por CeltiberoGil - 16 Feb 2011 00:34

Sega acaba de anunciar una demo a través de Steam el préximo dia 22

http://www.totalwar.com/news/4897

Parece que consistird en una batalla terrestre y mostrara el mapa de campana.

Re: Demo para el 22
Publicado por Annibal - 25 Feb 2011 17:37

CeltiberoOptio escribio:

os dejo un enlace con heraldica japonesa, (en el idioma de esos hijos de la gran..bretana)

http://forums.samurai-archives.com/view ... highlight=

Salud

Muy interesante el enlace sobre heraldica, Optio;.. Esvasticasijj, influencia del budismo temprano
imagino.

Saludos

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoSet - 25 Feb 2011 23:01
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No sé vosotros, pero yo me hago unos | “Tacos “ de cojones! con las unidades.Se ven pequenas en el
mapa, poco diferenciadas entre si a altura de batalla y es verdad que van demasiado deprisa, por lo
que, tengo que utilizar el &quot;pause&quot; para ver quién es quién y para cortar la pufietera carrera
de hormigas.

Le ocurre esto a algun otro,¢, 0 es la edad que me consume :doh: ?

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoEmbirrado - 26 Feb 2011 08:00

Asi es Set. Es eso a lo que me refiero con que no me convencen las gréaficos. Que tengan AA x2000,
megatexturas con filtros del copdn y modelos detalladisimos se viene abajo cuando los graficos son
demasiado confusos para jugar comodamente. Y esto es lo que me molesta. Creo que lo que mas por
gue el Rome es casi igual en velocidad y es jugable. Los proyectiles de las lanzas, estas de las espadas
y todo de la caballeria se diferencia al primer vistazo. Esta muy claro por dénde se puede ir y por dénde
no. Aqui es todo casi igual (en las banderas te detallan los tipos de unidad pero no terminan de verse
bien) y jode bastante el hacer bien las tacticas. Veo que es una cagada monumental el tema grafico. De
hecho creo que son los peores gréaficos de la de toda la saga.

Tambien creo que los mapas son mas pequefos. Hace mucho que no veo nada del empires pero
juraria que los mapas eran bastante mas grandes.

Ademas. Otra cosa que puede influir es que aparecen muy cercanos los ejercitos y la IA se te viene
encima. En una baalla comun tienes que hacer una aproximacién y te da tiempo a ver mas del ejercito
enemigo antes de que empiecen los disparos de los proyectiles.

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoSet - 26 Feb 2011 12:16

GANAR LA BATALLA HISTORICA

He conseguido ganar la batalla de la demo en Normal. La clave ha sido agrupar mis tropas en el lado en
el que aparece el general, (a la izquierda de la pantalla). Después de una buena carrera las unidades
gue estan en la colina central consiguen llegar con la proteccién de las dos caballerias y en el trayecto
se sacrifican las dos unidades que estan junto con nuestros supuestos aliados a la derecha del mapa y
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que lo tienen que cruzar de lado a lado. Lo interesante I6gicamente es que con las unidades de
caballeria hagan el mayor nimero de bajas y ralenticen a las tropas enemigas. Una vez en la colina de
la izquierda, donde inicialmente aparece el general, la formacién clésica con lanzas delante , arcos
detras y samurdis y caballeria a los flancos y se gana.

La IA sigue al nivel de siempre ya que sus tropas van por inercia a la colina del centro y después se
redirige hacia donde estamos. He intentado guardar los resultados con Imprimir pantalla, pero solo me
imprime la pantalla final de Steam antes de salir. En cualquier caso probarlo y ya veréis como ganais y
como la IA es incapaz o muy lenta en reaccionar ante un movimiento que no se espera.

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoClearco - 26 Feb 2011 13:11

Lo cojonudo de refugiarte en la colina del &quot;verde&quot;, es echarte para atras de tal manera que
cuando el aliado traidor te ataque, se pega tanto al verde que la caballeria de este carga con todo
:mrgreen:

A mi tambien me parece que las unidades corren mucho. Estan a lo lejos, te pones a organizar un
flanco y cuando te quieres dar cuenta las tienes encima. Demasiado correr y demasiado rapidas las
mele

Saludos

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoGil - 27 Feb 2011 13:09

He conseguido ganar la batalla en Dificil y en muy dificil. Si lo intentais en muy dificil no podréis darle a
la pausa. Lo que te complica las cosas.

Es cierto lo que comentaba Embi, cuesta distinguir las unidades y diferenciar los yari ashigaru de los
samirais con katana.

Hay otra cosa que no me acaba de gustar, las tropas de infanteria corriendo, son mas rapidas que la
caballeria andando. Puede que eso sea verdad pero si te alcanza un grupo de hombres andando,
deberian estar mas que cansados...
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Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 28 Feb 2011 00:44

l\)lo pregunteis como ni xk...pero me a funcionado ®

Le he dado sin querer al icono y cuando me e percatado he pinchado rapidamente el boton de cancelar
de Steam...ni caso a hecho, se a abierto tan tranquilo sin bloquearme como pasaba antes...yo no
entiendo na xD

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoLeonidas - 28 Feb 2011 03:31

CeltiberoCaesarAug escribio:

I}Io pregunteis como ni xk...pero me a funcionado *

Le he dado sin querer al icono y cuando me e percatado he pinchado rapidamente el boton de cancelar
de Steam...ni caso a hecho, se a abierto tan tranquilo sin bloquearme como pasaba antes...yo no
entiendo na xD

Puede ser debido a la actualizacién que la demo tuvo a los 2 dias de salir, por lo que se creo que
optimizaba la demo para arreglar algunas incompatibilidades.

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoAsdrabal - 28 Feb 2011 10:57

Coincido con distintas apreciaciones. No me gustan los graficos porque no se remarcan las unidades
para diferenciarlas, y tampoco sus velocidades. Espero que la version de lanzamiento sea mejor en
esos terrenos, porque si no en esos aspectos claramente seran superiores el Rome y el Medieval |l.

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoSet - 28 Feb 2011 17:45

Trabajo para nuestros poliglotas :mrgreen:

4/6



Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 19 May, 2024, 21:52

¢, Se sabe si la comunidad ha opinado en este sentido, en los foros al efecto, y en caso afirmativo si han
reaccionado de alguna forma a las criticas?

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 28 Feb 2011 21:41

CeltiberoLeonidas escribio:

Puede ser debido a la actualizacion que la demo tuvo a los 2 dias de salir, por lo que se creo que
optimizaba la demo para arreglar algunas incompatibilidades.

Ojala Leo...ojala hubiese sido eso, le e dado a jugar ahora mismo y volvemos a las mismas... Me e
pasado por el foro de problemas de Total War pero no sabria como explicarles el problema...

Lo dicho...a disfrutar de la demo, yo lo intentare cn el juego cuando salga...

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoGil - 28 Feb 2011 23:25

Quizas haya algun programa que interfiera con el juego y no puedan funcionar los dos a la vez...

Re: Demo para el 22
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 01 Mar 2011 20:36

Vuelvo por aqui... Esta es la respuesta que da el chico de CA para los problemas en general...esta
qoche lo pruebo y os digo si funciona...que no creo ®

| gonna say here all the possible fixes for the demo crashes. All fixes listed here worked for different
persons with this problem

1. Update your driver. Just go to your videocard ..thing .. site and upgrade your videocard drivers. For
example Nvidea and ATI.
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2. Downgrade your driver. Funny enough, downgrading does help sometimes. You can do this through
the device manager in your Control Panel.

3. &quot;Verify Integrity of Game Cache" button in the Steam properties of the Shogun 2 Demo shortcut
( found in the Steam Library).

4. Disable or uninstal Realtek Audio HD. Appearently, even after Call of duty 4 issues, this program still
causes loads of trouble for certain games.

5. Reinstall the Demo.

6. DX 9 files are missing. Sometimes, your DirectX 9 version is not complete. Download DX 9 again.
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