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Euro a lll [Medleval ll/Hotseat]
Publlca o por Stelios - 16 Oct 2010 21:50

Bueno, pues como hay un par de personas interesadas, simplemente, dejaré abierto este post, con lista
de jugadores provisionales, para que la gente que vaya llegando o le entren ganas de unirse, se anote.
Una vez seamos cuantos determinéis, crearemos una campana, supongo que con el Medieval Il limpio,
sin mods.

iEstoy totalmente abierto a sugerencias, y animaos!

De momento, somos la buena cantidad de...

- Hakon - Dinamarca, Espana, Sicilia

- Stelios - Moros.

- CeltiberoPablo Imperio Bizantino, Espana, Milan

- Celtiberolsmaylive Venecia

- Annibal Espana, Sicilia, SIR, Bizancio

- Jossinson Estados papales®

- Nok.aspen-gar Dinamarca, Escocia.

- CeltiberoKlu Dinamarca.

- (HG)Rarramel

- (HG)Tevez Inglaterra, SIR, Espana, Sicilia, Milan

- CeltiberoGil Espania, Inglaterra, Francia, SIR

- SeSp1 Hungria, Turquia, Rusia

Somos 12. Este post lleva bastante tiempo abierto, y con respuestas casi diarias. La gente ha tenido
tiempo para unirse, seguir esperando, es una pérdida de tiempo.

5 facciones jugables tendran que ser llevadas por la IA...

Abro un post en el nuevo foro para las reglas, y después de decidirlas (Por favor, intentad sed todo lo
mas rapidos posibles) procedemos a jugar.

Re: Europa Il lMedlevaI ll/Hotseat]

Publicado por hakon - 25 Oct 2010 20:09
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Yo tambien solo podondria esa regla y afadiria la de no atacar barcos en puertos ;)

Re: Europa LMedievaI [I/Hotseat]

Publicado por Stelios - 25 Oct 2010 20:17

Celtiberolsmaylive escribio:

Qué falta? Reglas y sorteo?

Propongo que se abra una encuesta con las reglas si lo veis mas simple.

Como ya dije yo propondia solo no asesinar reyes ni principes... Si lo veis necesario también, limitar las
cruzadas.... y ya...

Y bien? :P
Falta que se pasen los de HG y concreten sus facciones...

Lo de las reglas, sinceramente, me da igual

Re: Europa Il lMedievaI [I/Hotseat]

Publicado por hakon - 25 Oct 2010 20:36

Pues nada que se pongan las pilas :got: XD que ya hay ganas :)

Por cierto aqui se ha jugado alguna de las americas?

Re: Europa lll [Medieval Il/Hotseat]
Publicado por (HG)Tevez - 25 Oct 2010 20:55

Yo no esperaria a mas HG, los que queriamos jugar ya nos hemos apuntado asi que no esperaria mas
HG
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Re: EuroEa 1] lMedievaI lI/Hotseat]

Publicado por Annibal - 25 Oct 2010 21:00

Bien Tevez y gracias por el aviso; pues si alguien puede actualizar la lista, y procedemos con el sorteo;
las reglas se pueden debatir tambien ahora, y perfecto.

Re: Euroga Il [Medieval Il/Hotseat]

Publicado por Celtiberolsmaylive - 25 Oct 2010 21:02

Nop. Se podria plantear, pero habria que modificar parte de la campana...

Por algo tan simple como que solo Espana tiene barcos y posesiones mas alla del mar. Se podrian
poner facciones como Inglaterra y Francia...

Yo me apuntaria... Pero desde luego no ahora. Si queréis sacar el proyecto adelante... :P

Re: Euroga IIIJMedievaI [I/Hotseat]

Publicado por CeltiberoPablo - 25 Oct 2010 21:10

Respecto a la de las Américas.... dentro de un tiempo se podria hacer, pero eso... dentro de un
tiempo....

Lo digo porque tengo por ahi guardada una modificacién que hice para que se puede jugar también con
Ijrancia e Inglaterra ®

Re: EuroEa I lMedievaI lI/Hotseat]

Publicado por Annibal - 25 Oct 2010 21:12

Desde luego tampoco puedo jugar mas,; vamos a centrarnos, en la que tenemos, que esta bastante
interesante, por los muchos que somos.
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Re: Europa Il [Medieval Il/Hotseat]

Publicado por jokes - 26 Oct 2010 13:38

Buenas, me gustaria inscribirme como jugador. Facciones:
1. Egipcio.
2. Polonia
3. Bizancio

4. Francia

Respecto a las reglas, en el foro de HG las tenemos bastante perfiladas, es decir, que da poco margen
a error o trampas de los jugadores. Si quereis podemos traeros el post en el que se las nombra.

Pero vamos, los espias que no abran ciudades!

Re: EuroEa I lMedievaI lI/Hotseat]

Publicado por Annibal - 26 Oct 2010 14:30

Bienvenido Jokes; Magnificd que te inscribasijj, creo que tus facciones no han sido escogidas en la
primera tanda. Aver si Stelios nos concreta mas;

A mi creo que me ha tocado Espafa; XD, nada menos que Alfonso VI jejejee

Re: Euroga IIIJMedievaI [I/Hotseat]

Publicado por CeltiberoPablo - 26 Oct 2010 16:23

C))reo que Egipto esta libre ™

Re: Europa Il JMedievaI [I/Hotseat]

Publicado por hakon - 26 Oct 2010 19:36
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Pues nada a echar humo en las embajadas se ha dicho :)

Re: Euro(galll [Medieval Il/Hotseat]

Publicado por (HG)Tevez - 27 Oct 2010 18:42

Esto esta paradito no?

Re: EuroEa 1] lMedlevaI |I/Hotseat]

Publicado por Annibal - 27 Oct 2010 18:49

(HG)Tevez escribié:

Esto esta paradito no?

Hola Tevéz; que ya hemos abierto varias embajadas; solo falta lanzarla; comentale a tu hermano

Rarramel que se pase y mire que faccion le ha tocado en suerte; y abris asi las embajadas y demas.

Saludossss

Re: Euroga lIl [Medieval Il/Hotseat]

Publicado por (HG)Tevez - 27 Oct 2010 18:58

ups perdona, ya le comento algo y le digo que se pase, por cierto donde miro que faccion me ha

tocado?

pd: ya lo he visto
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