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LHotseat/MedievaIZ]

ublicado por CeltiberoPablo - 11 Oct 2010 21:51

Pues lo dicho quien le apetece montar una campana?

Yo quisiera una de Europa (del MTW2 original) o como mucho el third age

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por CeltiberoKlu - 12 Oct 201]0 01:18

Vas a necesitar a mucha gente para poder montarla! :3

Yo no tendria problemas en apuntarme a una Europea Il del mtw2. Al Third Age no participaria.
Imagino que los que estamos en la Britania no tendriamos problemas en participar ademas los que
estan en otras campanas igual se animan también.

Y si no hay gente suficiente, se podria montar una campana de las Cruzadas con el Kingdoms (5
jugadores) y sin problemas. :mrgreen:

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por CeltiberoPablo - 12 Oct J010 01:44

())omo veais, igual asta es mejor montar una de las cruzadas.....

Si definitivamente prefiero cruzadas.... hay menos gente, es mas comodo.... etc etc :mrgreen:

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por CeltiberoKlu - 12 Oct 201]O 03:33

De hecho, quitando las Américas es una de las campanas que aun faltan por acabar. Llegamos incluso
a organizar una campana de las Cruzadas y si no recuerdo mal la jugdbamos: Lerend (Turcos), Loky
(Egipto), Mandonio (Bizancio), Rukser (Jerusalén) y yo (Antioquia), pero no consiguié salir adelante.
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Fué una pena porque ideamos (Lerend fué el creador de hecho) un método bastante alucinante para
darle mas realidad a la campana haciendo las batallas y asedios con los mercenarios, unidades y
generales en el lobby, pero claro... era un total cacao de cuentas y nimeros, sobre todo a la hora de
traspasar el resultado de la batalla a la campana era totalmente imposible de hacer. Y alli se quedé la
campana en el turno 4 6 5...

La verdad es que molaria volver a crear una campana de las Cruzadas y que esta vez llegase hasta el
final. :mrgreen:

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por Celtiberolsmaylive - 12 Oct 2010 11:32

Por mi no tengo ningun problema asi de primeras... Si faltasen plazas en ese caso preferiria dejar la
mia vacante pero de no ser asi... Contad conmigo...

La verdad es que me molaria seguir con mi colega Raimundo de Tripoli... Aunque en general me gustan
todas las facciones...

Re: [Hotseat/Medieval2]

Publicado por Annibal - 12 Oct 2010 13:18

Hombreee; esto tiene muy buena pinta; a falta de camino de santiago; Una cruzada; nada menos; me
apunto siempre y cuando os falte gente para completarla.

:acdc:

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por CeltiberoPablo - 12 Oct JO10 13:58

Pues.... si os poneis asi.... :P de momento ya esta todo ocupado, no hay sitio para nadie méas

Re: [Hotseat/Medieval2]
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Publicado por Stelios - 12 Oct 2010 16:44

Si al final no la hacéis con la expansidn de las cruzadas, me apunto, si no importa

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por CeltiberoPablo - 12 Oct 2.I010 16:50

Al final lo hacemos con las cruzadas :roll:

Re: [Hotseat/MedievaIZl)8

Publicado por Stelios - 12 Oct 2010 17:

Ya, lo decia por si decidiéseis cambiar de campana en el futuro

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por CeltiberoPablo - 12 Oct 2.I010 17:14

I%usca gente para una de Europa, yo si que me apuntaria ®

Cambiando de tema... he estado jugando la de las cruzadas y la verdad es que mola bastante, y no te

digo nada si la juego con gentuza como vosotros :P

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por nok.aspen-gar - 12 Oct 2010 21:29

si os falta gente contad conmigo

aunque me gustaria que me informaseis por MP caso de que contaseis conmigo!
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chao!

Re: [Hotsea’[/MedievaIZJ9

Publicado por hakon - 14 Oct 2010 17:

A mi me gustaria hacer una partida multijugador.... pero me teneis que ensefiar a montarme el mod para
poder jugar ;)

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por CeltiberoPablo - 14 Oct J010 17:35

l%sta es sin mod #

Oye buscad gente y yo me animo a otra si hay gente, a ser posible de europa... :P

Re: [Hotseat/Medieval2

Publicado por Celtiberolsmaylive - 14 Oct 2010 17:38

Gananes... Este foro de planificacion de campanas lleva meses abierto! Por qué no proponeis algo
todos los interesados? :P
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