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; MODO CAMPANA EN MULTIJUGADOR?

ublicado por SILA - 01 May 2008 13:02

Saludos.

Llevo tiempo investigando si se puede hacer alguna modificacion al RTW para poder jugar una
campana en multijugador, en otro foro me han comentado que se puede hacer pero mandando un email
después de cada turno y sin poder jugar las batallas... lo cual me parece un rollo, lo guapo seria poder
jugar una campana de toda la vida (como cuando juegas contra la maquina) pero con mas jugadores, lo
cual también me han dicho que se puede hacer modificando un archivo del juego pero que no sabian
cual, en fin, ;puede alguien en este foro decirme algo al respecto?. Muchas gracias de antemano.

Saludos.

Re: QMODO CAMPANA EN MULTIJUGADOR?

Publicado por CeltiberoRamirol - 05 May 2008 21:07

Siento decepcionarte pero la respuesta es NO.

No hay manera de comunicar al sistema de batallas en MP la composicién de los ejércitos en la
campana SP y luego trasladar el resultado de la batalla al mapa de campana.

Lo Unico que se podria hacer, con gran trabajo por parte de un webmaster, seria plantear un mapa,
unas reglas, una economia, y hacer una simulacién de campana MP. Pero insisto, no seria un
trasplante directo de la campana SP y el sistema de reglas, calculos y demas seria muy farragoso y un
trabajo arduo para el que lo organizase.

Re: QMODO CAMPANA EN MULTIJUGADOR?

Publicado por SILA - 05 May 2008 21:40

Gracias por responder Ramiro, ya me lo imaginaba porque lo he comentado en otros foros y todo el
mundo dice lo mismo, la verdad es que es una auténtica pena, me hubiera encantado que el juego
ofreciese esa posibilidad, pero bueno, por lo menos se le puede aplicar hotSeat, y al menos el mapa si
se puede jugar en multiplayer. Esperemos que es siguientes ediciones... ojala saquen un RTW2

Saludos.




