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Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoLeonidas - 24 Mar 2010 23:00

Senores, ya esta a punto de caramelo la continuacion el gran Mount & Blade, la version Warband.

Como ya sabreis su principal novedad es la inclusion de modos Multijugador, y ademas ha mejorado

visualmente y tacticamente.

Saldra a la venta el dia 31 de marzo de 2010 al precio de 29,90.

Yo lo he precomprado por Steam y me he ahorrado 3 eurillos.

Nos vemos en los campos de batalla :acdc:

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por Celtiberoldibil - 04 May 2011 14:26

Confirmad lo del viernes y una hora, e intentaré entrar.

No juego al multijugador desde que me pegaba con Leonidas, pero todo es acordarse.

Igual tengo q reinstalar el warband, que con el mod he cambiado un huevo de cosas y podria darme

problemas.

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoCaesarAug - 04 May 2011 14:34

Idi, tu a hacer mod y cuando acabes tu trabajo te dejamos jugar con nosotros. jajajjaa
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Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoCid - 04 May 2011 14:36

Pues que os parece el viernes a las 22:00 hora peninsular

Los que querais jugar entrar en la sala &quot;Celtiberia&quot; y ahi buscamos un servidor donde
meternos, o creamos el nuestro propio :)

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoKeke - 04 May 2011 15:14

CeltiberoCid escribio:

Pues que os parece el viernes a las 22:00 hora peninsular

Los que querais jugar entrar en la sala &quot;Celtiberia&quot; y ahi buscamos un servidor donde
meternos, o creamos el nuestro propio :)

Yo el viernes intentare salir con mi chica, pero como se que sois unos viciados entrare segun llegue que
seguro que seguis dandole al tema...

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por Annibal - 04 May 2011 15:54

Pues a las 22:00 horas como dice CID, estare como un peonj..seguro que estaremos KekeKrakj, sino
otro dia.

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoRukser - 04 May 2011 17:07

Que M&B hablais ?? Warband ?? jejej
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LLebo un tiempo sin actualizarlo, me podeis decir que version es la ultima ?
Pos na haber si nos vemos entonces por hay metiendo algunos espadazos !!

PD: Suelo usar 2 nicks, CeltiberoRukser y Ku3sTa(este ultimo si le veis, suele ser un tio sin ropa,
(ilglsacf)amisado y con un acha o espada a 2 manos =

1 Saludo !

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por Annibal - 04 May 2011 17:27

CeltiberoRukser escribio:

Que M&B hablais ?? Warband ?7? jejej
LLebo un tiempo sin actualizarlo, me podeis decir que version es la ultima ?
Pos na haber si nos vemos entonces por hay metiendo algunos espadazos !!

PD: Suelo usar 2 nicks, CeltiberoRukser y Ku3sTa(este ultimo si le veis, suele ser un tio sin ropa,
c}gjsacffimisado y con un acha o espada a 2 manos

1 Saludo !

Que PAaassaaa RUKSER..pues la que juego es la version 1.1.134..No te preocupes..pero; si ves a un
calvo con barbas y sin escudo.. pero blandiendo un espadonj no me atizesjj que soy ..GILLES o Bien
otro nombre que ahora no me acueerdooooo,,mardita seaj

Lo compre hace bien poco y no he recibido ninguna actualizacién..por esto creo que es la ultima.Un
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saludoj

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoKeke - 04 May 2011 19:12

Annibal escribio:

CeltiberoRukser escribi6:

Que M&B hablais ?? Warband ?7? jejej

LLebo un tiempo sin actualizarlo, me podeis decir que version es la ultima ?

Pos na haber si nos vemos entonces por hay metiendo algunos espadazos !!

PD: Suelo usar 2 nicks, CeltiberoRukser y Ku3sTa(este ultimo si le veis, suele ser un tio sin ropa,
(ilglsa(ffmisado y con un acha o espada a 2 manos

1 Saludo !

Que PAaassaaa RUKSER..pues la que juego es la version 1.1.134..No te preocupes..pero; si ves a un
calvo con barbas y sin escudo.. pero blandiendo un espadonj no me atizesjj que soy ..GILLES o Bien
otro nombre que ahora no me acueerdooooo,,mardita seaj

Lo compre hace bien poco y no he recibido ninguna actualizacion..por esto creo que es la ultima.Un
saludoj

Lo pille el finde y me sale version 1.134 y creo que han sido 5€ muy bien invertidos la verdad...

No se si se juega on-line con el personaje que tienes en la partida noraml. Si es Asi mi nombre es
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Kekecrack de Antioquia.

(lo se soy un flipado jajaja)

Enga voy a ver si me hago con algun feudo mas

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoMandonio - 04 May 2011 20:28

:( Pues no podré el viernes. Me acaba de salir un compromiso.

Otro dia sera!

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por Celtiberoldibil - 04 May 2011 21:07

Mag. JBfth AR HIAALGHEEY % BYRIEndo? 4=

Caesar, he metido la posibilidad de jugar tu batalla de singleplayer en multiplayer al mod hehe, asi que
preparate para cuando salga.

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por Annibal - 04 May 2011 21:13

Celtiberoldibil escribio:

Mag. yagifth AR HAA ALY BYRIEndo? 4=
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N@éoﬁ‘o@g'agﬁgg%b'(l%n_bueno en serio Mando; te esperamos hombrej(manana)

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoKeke - 05 May 2011 09:57

Celtiberoldibil escribio:

Mag. yBifth AR HIARLGHEEY % BYRIEndo? 4=

Caesar, he metido la posibilidad de jugar tu batalla de singleplayer en multiplayer al mod hehe, asi que
preparate para cuando salga.

Cono, estas haciendo un mod para el M&B warband?

Cuentanos un poco mas, que vas a mejorar y esas cosillas...

Que ya estoy intrigado...

PD: Se que no os interesa nada pero ayer me gane mi primer castillo!!!! tengo que trastearlo a ver que
puedo hacer en él, como organizar un banquete por ejemplo XD

Lo Unico que este juego me da que pensar, porque me imagino como serian esas batallas en la realidad
y con los &quot;medicos de al epoca&quot; vamos que me recorre un escalofrio por la espalda al
pensarlo...

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por CeltiberoCaesarAug - 05 May 2011 11:45

Como es eso Idi??!? Osea que si yo me conquisto mis castillos luego puedo jugar en multi cn esos
castillos?

No e tocado el multi asi que no tengo ni idea como funciona el tema xD
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Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por Annibal - 05 May 2011 11:58

Kekecrack escribio:

Celtiberoldibil escribio:

Maa. JaSlfth AR HIAALQHREY % BYTRIEndo? 4=

Caesar, he metido la posibilidad de jugar tu batalla de singleplayer en multiplayer al mod hehe, asi que
preparate para cuando salga.

Cono, estas haciendo un mod para el M&B warband?

Cuentanos un poco mas, que vas a mejorar y esas cosillas...

Que ya estoy intrigado...

PD: Se que no os interesa nada pero ayer me gane mi primer castillo!!!! tengo que trastearlo a ver que
puedo hacer en él, como organizar un banquete por ejemplo XD

Como que no interesajj; ya estas montando una celebracion y un banquete y dile a tus guardias que me
dejen pasar al banquete que no tengo muy buena reputaciéon y no quiero que me trinquen y al calabozo.

En serio; me interesa mucho como lo has tomado; a ver si tienes tiempo y hablamos por STEAM.

Un saludoj

Re: Mount & Blade: Warband

Publicado por Celtiberoldibil - 05 May 2011 12:17
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El mod es Brytenwalda, y estamos a ver si sacamos la version 1.34, la que deberia ser la final, a falta
de pulir cualquier cosilla que pueda surgir.

El link:

forums.taleworlds.com/index.php/board,189.0.html

Un par de videos:

A Caesar.

La idea es que antes de conquistar ese castillo, o luchas una batalla, puedas jugarla en multiplayer con
tus amigos, y entonces, aplicar los resultados de ese multiplayer a tu campana individual.

Imagina, por ej, el castillo de Kekecrack, con esta opcion, el podria decidir conquistarlo como lo ha
hecho, o salvar partida, y jugarla en multiplayer contigo (la misma batalla), y aplicar los resultados a la
batalla en su juego, y seguir jugando.

A ver que dice mandonio del tema, yo en principio puedo hoy, y seguramente podria estar el viernes a
las 22:00 (los dos dias no, que hay que hacer algo de vida familiar tb)
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