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Los Mongoles y los timuridos ???7?7?7?7?7?7?7?°?°?°?°?°?°?77%7
Publicado por pepo_kactus - 07 Ene 2010 12:49

bueno como tengo un poco mas de tiempo, pues eso, estoy jugando un poco mas, espero que dure, la
pregunta ya se la suponen, ¢hay forma de frenar a estos tipos :twisted: que aparecen por el este?, en
realidad el problema no es que aparezcan, es la faccion que selecciones, como puede ser Rusia,
Turcos, Bizantinos o Egipcios.

un saludo y gracias.... :cry:

Re: Los Mongolese/ los timuridos ?7?7?7???7?7???7°?7?7??°?7?7?7?7
Publicado por (HG)Super - 07 Ene 2010 15:33

Lo mejor es esperarlos en asedios con muchos arqueros,debido a su carencia de infanteria pesada,son
vulnerables al tratar de tomar ciudades

Re: Los Mongoles y los timuridos ??7?7?7?7????°?7?7?????7?77
Publicado por CeltiberoMencey - 07 Ene 2010 17:52

Como suelen venir en hordas de varios ejércitos juntos, otra idea es, cuando ya los hayas detectado,
aguardar su avance en alguna estrechez del terreno que les obligue a ir en fila y atacarlos asi uno a
uno, o bien poner al frente de tus ejércitos algun general con capacidad para ataques nocturnos de
manera que pueda enfrentarse individualmente contra ellos.

Re: Los Mongoles/y los timuridos ?7?7?7???7?7???7°?7?7??°?7?7?7?7
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 07 Ene 2010 18:22

Que bonitos los puentes....solo digo eso, que son muy bonitos xD

jejejejeje

Cojes 5 o 6 infanterias y todo arqueros/artilleria y no duran un asalto en un puente.

Re: Los Mongoles y los timuridos ??7??7?????°?7?7?7????7?77
Publicado por CeltiberoPablo - 07 Ene 2010 18:30
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esto me recuerda a leo y sus &quot;&quot;300&quot;&quot;

Re: Los Mongoles y los timuridos ??7?7?7?????°?7?7?7????7?77
Publicado por CeltiberoClearco - 07 Ene 2010 19:50

pablogamonal escribio:
esto me recuerda a leo y sus &quot;&quot;300&quot;&quot;
O mejor al Shogun y su guerrero legendario.

Que tiempos.

Saludos

Re: Los Mongoles y los timuridos ??7?7?7??????7?7?7?????77
Publicado por CeltiberoMencey - 07 Ene 2010 20:49

Y cuando te canses de masacrar a la estupida IA... en el siguiente enlace reclutamos humanos para

guerrear entre nosotros :rda:

http://hotseat-medieval-2.foroactivo.co ... ronia-f30/

Re: Los Mongoles y los timuridos ??7?7?7?7????°?7?7??????77
Publicado por pepo_kactus - 08 Ene 2010 13:37

gracias a todos, veré a ver que tal se me da....

un saludo.... :S
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Re: Los Mongoles y los timuridos ??7?7?7?7????°?7?7?7????7?77
Publicado por pepo_kactus - 13 Ene 2010 08:52

bueno, pues aqui estoy otra vez, esta partida la estoy haciendo con los moros, nadie me quiere como
companero de viaje :cry: , pero no importa, ya he masacrado a mas de uno y los he enviado con sus
padres, lo que les iba a comentar, la partida estd muy avanzada y los mongoles pues decidieron
atacarme, les recibi como me aconsejaron, en un puente, dos pilas, primero una sin general y otra con
un general de nueve estrellas, que miedo!!!!!!ll :S | arme una pila con muchos ballesteros e infanteria,
les di pasaporte y fue bien, la mayoria de mi infanteria se fue a la porra, pero los detuve, mi general,
tambien se fue al otro mundo, y aqui es donde se me ocurre una pregunta, el general, lo situe un poco
mas alla del puente, ¢donde debo situar este?.

un saludo....

gracias.... :D

Re: Los Mongoles y los timuridos ?7????????????7?7?7?7?77
Publicado por CeltiberoMencey - 14 Ene 2010 01:14

En retaguardia, cerca de sus hombres, pero fuera del alcance de las flechas enemigas. Si las tropas
&quot;sienten&quot; cerca al general les infunde moral, pero so6lo debieras meterlo en fregados en caso
de extrema necesidad.

Re: Los Mongoles y los timuridos ??????????????7?7?7?77
Publicado por pepo_kactus - 27 Ene 2010 11:09

hola otra vez, con los Mongoles muy bien la cosa, comprendo que tienes que esperarlos y aprovechar
su debilidad, pero los Timuridos con sus elefantitos, ¢ no seria mejor llevar gran numero de cafnones
para tirotearlos? :evil: :twisted:

un saludo y gracias.... :S

Re: Los Mongoles y los timuridos ??7?7?7?????°?7?7?7????7?77
Publicado por CeltiberoMencey - 27 Ene 2010 13:05

3/4



Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 3 May, 2024, 07:18

si, lo que pasa es que no sé qué les pasa que cuando les disparan se mueven los jodios...

Re: Los Mongoles y los timuridos ??7?7?7??????7?7??????77
Publicado por pepo_kactus - 27 Ene 2010 13:39

si suele pasar, :rolf: , pero, entonces, ;que y como? :evil:

un saludo y gracias.... :rolf:

Re: Los Mongoles y los timuridos ?7??7??????????7?7?7?7?77
Publicado por CeltiberoMencey - 27 Ene 2010 14:01

‘orate:

pues no es mala idea usar cafones, pero si te es posible espéralos al otro lado de un puente y tendras

carne a la brasa para toda la tropa

Re: Los Mongoles y los timuridos ??7?7?7?7????°?7?7?7????7?77
Publicado por pepo_kactus - 27 Ene 2010 14:19

la verdad es que creo que se le ha dado mucha importancia a los Timuridos en el juego, creo que

habria que rebajarlos un poco.

un saludo y gracias.... :S
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