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Camc!oeonato de camEaﬁas en el modo multijugador.
Publicado por CeltiberoHSAT - 12 Dic 2009 18:47

Lanzo una propuesta a madurar:

Realizar con el nuevo modo de campanas en red que nos han brindado los tan queridos programadores
del Empire, un campeonato de camparnias.

Seria obviamente un campeonato a largo plazo, dependiendo de los participantes, en el que 1v1 en
eliminatorias se acabaria coronando al mejor jugador. Quizés podria jugarse con el Trom.... en fin.

Como no puedo preguntar a todos en el Steam, que con muchos de vosotros no coincido, os pregunto
aqui.... Qué os parece? Sugerencias.....

P.D.: Si hay que hacer tareas de organizador, propongo mi candidatura que para eso lanzo la idea.
Hasta el mes de Febrero ando muy liado con el curro, pero algo me dice que este campeonato, de
abordarse, no seria en corto plazo. :cufao:

Re: Camgeonato de camgaﬁas en el modo multijugador.
Publicado por Celtiberolsmaylive - 13 Dic 2009 11:22

Pues de mi primeras no participaria pero me parece una genial propuesta y proyecto.

Si es necesario puedes contar con mi apoyo y puedo ayudar a administrarlo medianamente... :P

Re: Camgeonato de campanas en el modo multijugador.
Publicado por CeltiberoHSAT - 21 Feb 2010 04:38

Pasados periodos de agobios laborales y mudanzas, retomo el hilo. La cosa sin embargo anda muy
parada, paradisima, mas a la espera del siguiente trastazo. Ya solo aspiro a jugar alguna batallita
‘cuiao:
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Re: Camgeonato de campanas en el modo multijugador.
Publicado por CeltiberoEstratega - 05 Mar 2010 13:16

iiA faaaavooor!!

Re: Camg)eonato de camg)aﬁas en el modo multijugador.
Publicado por CeltiberoCid - 10 Abr 2010 00:03

Yo busco rival para campanas multi.

Asi que si esta propuesta no tira para alante, podemos usar este hilo para que se apunten aquellos que
busquen rivales.

¢algun valiente?

Re: Camgeonato de campanas en el modo multijugador.
Publicado por CeltiberoGil - 12 Abr 2010 21:34

El problema para organizar un campeonato asi es el tiempo como poco el campeonato duraria un afio o
mas con que solo participasen ocho valientes... Pero se podria organizar algo si hay interés...
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