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Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por CeltíberoMencey - 23 Nov 2009 20:59
_____________________________________

REGLAS PARA LA CAMPAÑA MULTIJUGADOR “HIJOS DE LA MEDIA LUNA”

1. Claves secretas de los jugadores.

La campaña no podrá dar comienzo mientras el administrador no disponga de todas las claves secretas
de los jugadores.

2. Pases de turnos.

a) El tiempo máximo por turno es de 4 horas hábiles en días laborables. Se consideran horas hábiles
entre las 17:00 y las 00:00 de lunes a viernes.  Los turnos recibidos en días festivos disponen de 24
horas naturales (incluidos sábados y domingos). Para jugadores residentes en las Islas Canarias se
tendrá en cuenta la diferencia horaria.

b) Si en este plazo no se hace un movimiento se pierde el turno que será ejecutado “en neutro” por el
administrador.

c) Si se avisa de que no se puede hacer el pase de turno con antelación se podrá obtener una prórroga
de hasta 24 horas naturales. Sólo se podrá disfrutar de una prórroga cada mes natural (ej. Mayo).  

d) Se puede pedir a otro jugador que le realice el pase de turno.
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e) El pase de turnos se publicará en un hilo creado al efecto en este foro con la URL del fichero subido
a una web de almacenamiento, (Filefront o Megaupload).

f) 2 turnos seguidos sin mover la facción sin justificación implica el abandono de la partida.

g) En periodos vacacionales: verano (julio-agosto), Navidad, Semana Santa, se acordará entre los
jugadores el régimen de paso de turnos.

3 Turno de protección a ejércitos vencidos

En el juego, tras una batalla el comportamiento de un ejercito vencido es que no puede mover hasta el
siguiente turno. Queda prohibido atacar a ese ejercito en el siguiente turno del/los atacante/s. El vencido
por su parte no puede durante su turno inmovilizado reforzar ese ejercito ni ninguna otra actividad con el
mismo. Se permite situar otros ejércitos al lado del vencido, pero si se hace esto, se  podrá atacar al
ejército de refuerzo aunque en la batalla intervenga el ejército vencido.

Si un ejército vencido se retira JUNTO A o DENTRO DE uno de sus enclaves o fuertes, el atacante no
podrá asaltarlo al turno siguiente si en el asalto participa el ejercito que fue vencido, aunque sí podrá si
logra que no participe mediante un ataque nocturno. Lo mismo aplica si se refugian en una flota,
tampoco se podrá hundir, ni el defensor unir mas barcos dentro de esa flota.

4. Agentes:

a) Prohibido apilar mercaderes.

b) Sólo se permite 1 asesino activo.  No está permitido el asesinato de Reyes ni Herederos. Podrá
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sabotear donde quiera pero asesinar sólo en territorios propios o aliados. Está prohibido empujar a los
agentes enemigos para introducirlos en territorio propicio. 

5.- Intercambio de territorios

Todo intercambio de territorios debe publicarse obligatoriamente por la facción receptora en un hilo
creado al efecto.

Se deberán disolver todas las unidades obtenidas gratuitamente excepto.

Está prohibido ceder un enclave limítrofe con una facción en guerra.

Los enclaves cedidos deberán conservarse como mínimo durante 10 turnos antes de poder volverlos a
intercambiar.

No se permite dejar enclaves vacíos para que otro lo ocupe.

6.- Exploit de la recarga

Se permite el uso del exploit de la recarga.

7.- Exploit de ataque a puertos
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Está prohibido atacar a barcos fondeados en puertos mediante dicho exploit.

8.- CTD por destruir un puerto.

Todo jugador que asedie un enclave cuyo puerto esté también bloqueado, deberá destruir dicho puerto
si el jugador asediado pierde la plaza y no pudo destruirlo debido a la CTD (caída al escritorio del
programa).

9.- Alianzas

Para romper una alianza establecida dentro del juego deberá avisarse con al menos 4 turnos de
antelación. No aplica a pactos diplomáticos.

10.- Cambios de reglas.

Podrían introducirse normas nuevas para arreglar los problemas surgidos en el desarrollo del juego por
votación (mayoría simple).

11.- Sanción
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El incumplimiento de alguna de estas normas puede implicar la expulsión del jugador de la campaña
tras votación entre los jugadores activos (mayoría simple).

Cruzadas & Yihad : Pendiente

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por CeltíberoMencey - 23 Nov 2009 23:44
_____________________________________

Isma, me parece perfecta tu aportación de los 3 turnos sin moverse.

Anciano, si confirmas que las cruzadas o yihads no son convocables, pero supongo que los jugadores
se podrán unir ¿no es así? 

En cualquier caso, y también importadas y retocadas desde la campaña HG:

Sólo se podrá crear un ejercito cruzado por facción, dicho ejercito podrá atacar a cualquier enemigo
pero únicamente podrá poner bajo asedio la ciudad objetivo. Podrá atacar a ejercitos/fuertes enemigos
que encuentre en su ruta si así lo cree conveniente.

No se permite el desvío de la ruta de la cruzada (línea recta aproximada), ni su ralentización evidente.

Se puede reforzar un ejéctito cruzado/yihad que haya sufrido pérdidas pero no se podrá crear uno
nuevo tras la disolución del ejército cruzado/yihadista.

Los ejércitos cruzados no podrán contratar embarcaciones mercenarias salvo exclusivamente para el
paso de estrechos bloqueados: Bósforo, Gibraltar, etc., y disolverlos inmediatamente después de
pasarlos. 

============================================================================
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Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por ANCIANO - 24 Nov 2009 00:54
_____________________________________

llegue al turno 35 con 4 facciones dos cristianas y dos musulmanas y no han aparecido ni hijad ni
cruzadas,ni tan poco las e podido convocar.

Por lo que estoy viendo y entendiendo del scrip que ese archivo es larguisimo y se entrelaza algunos
con otros:

las cruzadas y hijad solo aparecen como ejercitos instantaneos que segun que faccion las necesite por
que estan recibiendo muchas perdidas de sus territorios la reciben

Pero mas haya de eso solo tienen esa hijad o cruzada para usar no pueden llamar mas solo manejar la
que aparecen en el auxilio de esa faccion pero me falta mucho por ver todavia.

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por Javi_Wan - 24 Nov 2009 01:16
_____________________________________

En una campaña que estoy jugando han aparecido un par de cruzadas cristianas, la situación es con el
reino de Jerusalem contra la pared, es la situación que describe anciano, de yihads aun nada.

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por CeltíberoMencey - 24 Nov 2009 01:48
_____________________________________

Pues suena cojonudo :D   . A ver si me entero mañana rastreando twcenter...

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por Jossinson - 25 Nov 2009 10:41
_____________________________________

yo creo recordar ke cuando probe el mod si que pude convocar yihads, pero no lo recuerdo bien, en
cuanto a lo de las cruzadas no es solo cuando jerusalen esta contra las cuerdas, tambien es si
conquista cierto enclaves de tierra santa, y lo que aparecen son 2 pedazo de ejercitos de elite con
experiencia y maquinaria de asedio en territorio bizantino.  :pta:
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============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por CeltíberoMencey - 25 Nov 2009 10:45
_____________________________________

Por lo poco que sé, sólo se disparan esos ejércitos si los enclaves que citas están bajo control de la IA. 

En relación a cruzadas y yihad, podemos probar a jugar con ellas, a ver si logramos superar los
conflictos inherentes a estos eventos siempre y cuando se cumplan las normas propuestas relativas a
ellas.  :got:

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por Jossinson - 25 Nov 2009 10:51
_____________________________________

CeltíberoMencey escribió:

Por lo poco que sé, sólo se disparan esos ejércitos si los enclaves que citas están bajo control de la IA. 

Yo jugue una partida con jerusalen, conquiste 2 o 3 enclaves de tierra santa y me aparecieron esos 2
pedazo de ejercitos, con los que conquistas toda anatolia casi sin despeinarte, eso si, lo unico malo es
el agujero que se te crea en la economia, pero saqueando y conquistando en 3 turnos ya no abia
agujero......

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por CeltíberoMencey - 25 Nov 2009 12:26
_____________________________________

A ver, porque entonces no te he entendido bien... ¿los ejércitos que aparecían eran de tu facción??
:doh:   

Entonces sí que está jodida la cosa...

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
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Publicado por Jorghot - 25 Nov 2009 16:15
_____________________________________

si son 1 pasada se licencian y fuera

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por ANCIANO - 25 Nov 2009 16:36
_____________________________________

Buena idea Jorghot si aparesieran mas de una bandera bajo la misma faccion en modo hijad o cruzada
se licenciarian y listo. :VP:

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por Javi_Wan - 25 Nov 2009 16:55
_____________________________________

Como eso se avisa al resto de jugadores mediante evento no hay problema de que se oculte, que el
admin esté ojo avizor por si el &quot;afectado&quot; se demorara y ya está

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por ANCIANO - 25 Nov 2009 18:13
_____________________________________

ajajajaaj si aparece un administrador

Yo aveces me pregunto cuando sera el dia que todos los jugadores que participen de una hotseat no
necesiten de un administrador y solo un guardian de llaves

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por CeltíberoIsmaylive - 25 Nov 2009 18:50
_____________________________________

Yo no veo problema en el licenciamiento de tropas.

Me negaré a recibir ayuda de occidente a mi pesar xD

============================================================================
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Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por CeltíberoMencey - 26 Nov 2009 00:52
_____________________________________

Por otra parte, si la campaña se genera con una pass para que el Administrador pueda, como decís,
licenciar unidades o intervenir cambiando passwords etc., no soy yo quien debiera generar el fichero de
partida.  :roll:

============================================================================

Re: Propuesta de Normas Campaña Hijos de la Media Luna
Publicado por CeltíberoIsmaylive - 26 Nov 2009 00:53
_____________________________________

Pero los soldados los licencias tu mismo, hombre!

No? ;)

============================================================================
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