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lberia Total War Platinium - Buzdn de sugerencias
Publicado por Celtiberoldibil - 06 Oct 2009 11:27

Abro este hilo como zona de sugerencias sobre lo que os gustaria que evolucionase del Iberia Total
War de cara a la nueva revision.

Este hilo se puede usar para proponer y debatir.

Re: Iberia Total War Platinium - Buzoén de sugerencias
Publicado por Celtiberoldibil - 12 Abr 2010 13:39

Habria que mirarlo, el tema de la diplomacia esta muy restringido en el moding. Pero seguro que
Ramiro le echa un vistazo.

Un saludo

Re: Iberia Total War Platinium - Buzon de sugerencias
Publicado por CeltiberoAsdrubal - 13 Abr 2010 21:39

iQué pena no poder disponer del motor diplomatico del Empire o del Napoleon en el Rome!

En estas nuevas versiones de los Total War, si que se consiguen alianzas indestructibles, forzar a un
aliado de la IA a un embargo comercial y a actuar contra una determinada faccion, intercambio incluso
de provincias con la IA, cesar y reponer cargos (cuestores, etc), convocar elecciones (en caso de
Roma), eximir regiones de impuestos recien conquistadas (que son las mas levantiscas), disposicion de
agentes religiosos vs culturales, tema de la tecnologia y su investigacion, etc...

Re: Iberia Total War Platinium - Buzoén de sugerencias
Publicado por Caetrati Covalta - 07 Dic 2010 01:05

Hola,

yo soy nuevo en el foro pero no en el juego. Queria hacer una sugerencia que me gustaria ver algun dia
ya que se acercaria mucho a la forma clasica de plantear la defensa de una ciudad.

he pensado que los pueblos y ciudades celtas e iberas tendrian que tener un modo de leva por asedio.
Historicamente, si es que puedo decir esto, las ciudades cuando tenian un enemigo cerca se levantavan
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en armas y defendian la ciudad esperando apoyo o esperando un pacto. yo creo que si en las ciudades
y pueblos como en aldeas se pudiera tener la opcion digamos que como las de gestion automatica o un
lugar en el panel de la ciudad que ponga leva por asedio y de aqui en relacion al numero de ciudadanos
se cree una unidad automaticamente formada por hombres con caetra scutums y sin mas defensa que
su habilidad para esquivar(sin escudo) unos con armadura ligera, otros sin armadura, dagas, lanzas
cortas, falcatas, espadas cortas, espadas celtas, falaricas, hachas, hondas (diferenciando claro que los
pueblos celtas con sus caracteristicas y los iberos con las suyas) esta tropa seria la mas numerosa pero
por sus caracteristicas ligera y mal organizada como los campesinos pero con la opzion de ,formacion
ordenada ,fuego a discrecion , sin modo hostigamiento. la moral de esta unidad es buena pero no deve
recivir este nombre sino el de desesperacion por el simple hecho de que su casa esta en peligro (ya que
se supone que son campesinos y artesanos que luchan por su ciudad y sus familias) tienen la
capacidad de contener al enemigo con la formacion ordenada ya que se supone que las tropas mejor
armadas se ponen al frente. Tendria que ser una tropa rapida para dirigirse rapido a la brecha de o
lugar donde vienen los enemigos o para huir i resistir en la plaza central sin recivir excesivas bajas.
Supongo ya que en el tipo de unidades del formato que tiene el rometw seria sino dificil imposible
armar diferentes hombres en una sola unidad, por eso pense en formar las diferentes unidades en
bloques que se repiten en una misma unidad (4 hombres diferentes: + infanteria que proyectiles, un
bloque. Tantos bloques forman la unidad.) Esta idea se basa en el movimiento de una poblacion por su
tribu. Numancia no fue arasada solamente ni su gente exterminada sin compasion unicamente, todo
hombre en sus capacidades lucho aun que fuese con piedras y aunque perecieron lucharon asta el
ultimo. Con esto quiero que el juego sea mas realista en una forma social, poblacional y militarmente
hablando. Claro esta que esto no tendria que ser necesario si el jugador no quiere pero siempre queda
la opcion yo y seguramente mas gente como yo que juegan a este increible trabajo que habeis logrado
con el iberia total war. Una conquista nunca fue facil al igual que una batalla no gana la guerra. Gracias
al que preste atencion a este comentario y asi pues termino mi exposicion de los hechos. No se si mi
explicacion a sido clara i concisa pero mi idea creo que si es posible es buena.

Muchas gracias,

adios.

Re: lIberia Total War Platinium - Buzdn de sugerencias
Publicado por CeltiberoAsdrubal - 27 Dic 2010 17:36

Me parece que el motor del juego no deja hacer todo esto, salvo haciendo un garrison script tipo mod
SPQR, que quizas ralentizaria mucho el juego.

En la campana quizés se podrian hacer levas, como histéricamente se hicieron, para, a la desesperada,
tratar de contrarrestar a las legiones romanas.

Re: Iberia Total War Platinium - Buzon de sugerencias
Publicado por Caetrati Covalta - 29 Dic 2010 13:35
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Gracias por la respuesta.

las levas le darian mas intensidad a las camparas pero claro esta toda la problematica de montarlo yo
lo he expuesto para que vosotros dieseis vuestro analisis de mi propuesta.

gracias a todos.
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