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Modificar Refuerzos ilimitados Medieval Total War 2
Publicado por mercenario_isildur - 25 Sep 2009 18:50
_____________________________________

Lo comenté en ayuda técnica pero mejor aquí .¿Alguien sabría modificar para que no se me limiten los
refuerzos en el Medieval total war o para cualquier tipo de mod?, En concreto el Lord of the Rings..

En el Rome es sencillo modificas el preferencies de true a false ,y tienes megas Batallas... Aun que lo
de siempre aun que metas el mejor mod de IA la máquina carga Mal aun que tenga mejores arcos,,,

Pero bueno la ilusion siempre queda ves tú mega batalla si se da la cuestion...

Ahora bien se puede hacer en el Medieval?No estaría pasa mal, sabeis como hacerlo?y si hacerlo
influye a la calidad de las batallas?,Digamos que la máquina se lie y haga cosas raras pk si és asi mejor
dejarlo en unidades normales...

============================================================================

Re: Modificar Refuerzos ilimitados Medieval Total War 2
Publicado por CeltíberoFinisterra - 25 Sep 2009 20:34
_____________________________________

Saludos isildur, me alegra verte por aqui.  :D   

Yo estos temas de modding ni idea, pero seguro que alguno de los que por aqui andan te puede
ayudar.

============================================================================

Re: Modificar Refuerzos ilimitados Medieval Total War 2
Publicado por mercenario_isildur - 25 Sep 2009 22:32
_____________________________________

Hola Finisterra muchas veces  leo los foros lo que posteo poco ,, Pues eso en el Rome editas el
preferencies lo pones a unlimited-means a true y funciona pero en el medieval si lo haces se queda
encallado,,,entonces  que se podria  hacer , pues?
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