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El Empire esta podrido.
Publicado por CeltiberoSoldurio - 10 Ago 2009 22:19

Doliéndome en el alma, no tengo mas remedio que decirlo asi, tal y como lo siento, “El Empire esta
podrido” y eso no es lo peor, lo verdaderamente lamentable es que esta pudriendo la comunidad de
multy-jugador, no se los dafios o perjuicios, si lo hubiera, que pueden padecer los jugadores de
campanas, ciertamente, tampoco es que me importe mucho, fundamentalmente porque bastante tengo
con lo mié y secundariamente porque les considero responsables indirectos de la puta mierda que nos
han vendido, eso si, bonita y detallista en lo insustancial hasta la nausea, pero como soy un
desgraciado y no lo he comprado para colgarlo en un cuadro o ponerlo encima de la television, pues me
encuentro que para lo que yo lo queria, es decir para jugar, pues no sirve y mira que lo intento, casi
todos los dias, mi escaso tiempo de ocio se lo dedico a este juego, como ya venia haciendo con
anteriores entregas y aun este, consigue distraer mi mente de los problemas y rutinas laborales, bien es
cierto que si con Rome y MTW2 la evasién mental venia por la via del disfrute en el juego, con el
EMPIRE paso horas y horas ciscandome en los muertos mas frescos de los de CA y SEGA,
indistintamente.

Desde mi pobre perspectiva de jugador on-line, son tantos los defectos que le encuentro al juego que
no me voy a molestar en enumerarlos, ni doy por cerrada la lista de lamentos que a continuaciéon haré,
la misma esta hecha en uno de esos ratos de ocio a los que antes aludia y cualquier lector avezado
vera entre lineas el ciscamiento sobre los progenitores del engendro en cuestién.

La Quinta Esencia del Mal, El Steam

La terrible perdida del Chat General, debo admitir que inicialmente yo tampoco supe calibrar las
consecuencias de este tema, pero la experiencia me dice que el aislamiento de los jugadores han
convertido este asunto en el paraiso de los tramposos y jugadores sin honor, todos estos campan a sus
anchas protegidos por el escudo del anonimato. Otros eran los tiempos donde cualquier tropelia u
ofensa se hacia publica en el acto en el Chat general y estos individuos eran, en poco tiempo, de todos
conocidos, aun que cambiaran de nick a diario, en aquella época si no querias verte aislado y sefalo o
mantenias una conducta honorable o te comian las moscas.

En aquel Chat General, los nuevos jugadores, leiamos mas de lo que escribiamos, rapidamente
apreciabamos que los buenos eran muchos mas que los malos y sus partidas muchos divertidas.
Todos, buscabamos con ahinco las victorias honorables y divertidas, las que se consiguen en batallas
igualadas, si para ganar necesitas explotar algin bug del juego o luchar siempre desde la cumbre mal
alta de la montana mas grande que tenga el mapa... en fin, todos sabemos el valor de esas victorias,
incluido el que las consigue, pobre hombre en el fondo revolcandose como un cerdo en su mediocridad.

Mas me ha sorprendido, si cabe, ver el comportamiento de “todo vale para ganar” a nivel de grupo, pero
claro, lo que el grupo sabe es la suma de los conocimientos de los individuos que lo formas y si en otros
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tiempos he visto nacer unos cuantos Clanes, todos entraban en la dinamica de buscar “buenas batalla”,
donde una derrota ajustada tiene mucho mas merito que una victoria en una “mala batalla”, por
desgracia esto hoy ya no es asi.

El Rankeo renqueante.

Una patrafia mas del juego, donde todo lo dicho en el punto anterior se cuantifica, siendo lo mas
rentable a la hora de sumar, pertenecer al grupo de los malos y no respetar reglas ni comportamientos
honorables ni Cristo que lo fundo, en consecuencia... no interesa.

Pasos atras:

Entiendo por “paso atras” todo lo que supone una perdida de prestaciones y/o servicios, ya adquiridas y
a las cuales se acostumbra al consumidor, para posteriormente arrebatarselos por el articulo 33. Como
pudiera ser la eliminacion de la tapa con la cafa o la anestesia en una operacion.

El host de la partida ya no puede...

Especificar la cuantia econémica asignada a cada equipo en la partida
Especificar el n? de jugadores que disputaran la batalla

Escoger el mapa, a efectos practicos, solo hay un mapa, se juega en ese o0 en ese.

El Equilibrado... es que me entra la risa floja...

No tengo pruebas, pero creo que esto debid tener un concepto de partida del tipo de “pongamos precios
muy caros a las unidades y asi jugaran con ejércitos mas pequenos, que oculten lo malos que somos
optimizando del juego”,

pudiera ser...

Limitada la pasta y con esos precios en las unidades, es cuando le meten manos a los stats de las
unidades, llegados a este punto y para no perder la antiglledad en su trayectoria de incompetencia, van
y centrar las diferencias de las unidades en lo referente a su arma de fuego, el cuerpo a cuerpo y la
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moral pasan a un segundo termino, consecuencia, el jugador que lleva la iniciativa es penalizado y el
campero bonificado, las posibilidades tactica del juego son minimas, no me digais que no es triste...

Los Controles

El Alt. a muerto, Dios lo tenga en su Giloria.

La orden de despliegue de un grupo de unidades, no las deja encaras, yo flipo.

La unidades propias solo abriran fuego contra el enemigo que se plante delante de el, si llegara por un
flanco y/o la retaguardia, aun con fuego a discrecién y sin objetivo alguno a la vista, permaneceran en

estado de revista, mientras el enemigo procede a bajarles pantalén y calzoncillo, limitando su actividad
a “Dios te salve Maria... Llena eres de gracia...” mientras aprietan el culito.

Y esto seria solo el principio, por hoy se termino mi tiempo y en parte también mi indignacién, pero esta
noche cargare el juego y volveré a intentarlo y todo seguira igual de mal y me volvera a hervir la
sangre...

Un saludo y un recuerdo para todos los companeros caidos en el desanimo.

“Nunca tantos fueron desilusionados por tan pocos”

Re: El Empire esta podrido.
Publicado por Piteas - 12 Ago 2009 10:50

Yo juego al empire en el modo campana, que ya sé que es una birria comparado con el multi pero las
circunstancias de mi vida me limitan a ello. Por otra parte, la esencia de los TW siempre me ha gustado,
gracias a los modders, que siempre consiguen que la Al acabe siendo menos tonta.

El problema de estos juegos es el de la Coca-Cola: Empezé siendo una medicina y acab6 convertida
en un refresco de masas.

CA, como cualquier empresa, busca beneficios, que para eso se cred. Y si triunfa con un juego
medianamente inteligente y muy innovador, como fue el Shogun, buscara mantenerse en la cresta.
Porgue no basta sélo con llegar al éxito, hay que mantenerse en él. Asi es este mundo, en donde el
prestigio esta basado siempre en los ultimos beneficios empresariales.

¢, Cual es la mejor manera de seguir arriba de la ola? El método coca-cola. Producir para masas
adulandolas mediante publicidad que crea una necesidad. En este caso, gente que flipa con los graficos
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y quiere batallitas que exijan minimos conocimientos histéricos y casi ningun esfuerzo tactico (la
mayoria de los jugadores criados en la generacion play-xbox). Aungue con un envoltorio que no les
haga parecer tontos si lo compran, sino que les diga que emularan a los grandes estrategas de una
determinada época.

Y propagando en los medios la excelencia del producto mediante una campana de buenas criticas,
normalmente pagadas. Porque se paga.

Es asi de sencillo. Y suele funcionar.

Al mundo de los jugadores de estrategia le va quedando poco, comercialmente hablando. Se reducira a
un gueto donde el producto independiente sera la norma. Pero quiza sea mejor.

Re: El Em||0|re esta podrido.

Publicado por CeltiberoSoldurio - 12 Ago 2009 13:40

A lo que comenta los amigos Stelios y Piteas, con buena parte de razén, solo puedo afadir que el
problema lo tenemos los jugadores que “ni nos gusta las magias, ni sabemos echar hechizos y tres c...
nos importa el tema” con lo cual, debemos alimentarnos de juegos de estrategia “historicos”,
fundamentalmente contra oponentes humanos y a ser posible con la adolescencia superada, se que
esto es un tema espinoso y espero que nadie se de por aludido, puesto que dicho estado mental no
esta sujeto a ningun limite de edad, ni por arriba ni por abajo, si esto ultimo no fuera de vital
importancia, optaria por jugar al ajedrez con mi sobrina de 5 afitos que viene a ser lo mismo que jugar
contra la IA, ahorrandome una pasta en ordenadores y lineas de Internet.

Delimitado el tipo de juego, nos encontramos que con dichas caracteristicas los menos malo son los TW
y las épocas que se trabajan, hoy por hoy, no creo que sea posible llevar la saga a cualquier guerra del
siglo XX, puesto que requeriria mapas dimensionados en Km. y no cientos de metros como los que
empleamos en la actualidad, con lo que eso conllevaria en medios técnico-domésticos, en
consecuencia, si la saga permanece en el tiempo, creo que los titulos no variaran mucho, salvo por el
digito que llevaran a continuacién y en lo que a mi concierne esto tiene mas de bueno que de malo,
llevo toda la vida disfrutando de un chorizo frito con patas y un par de huevos y no creo que llegue a
aborrecer nunca este plato, por sencillo que parezca, los que prefieran lentejas rellenas de manitas de
cerdo sobre un lecho de espuma de memobrillo... con su pan se lo coman, debo ser muy basico.

Hecho el apunte, a lo que venia...

Diario de abordo
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En el dia de nuestro Sefior, a 11 de Agosto de MMIX

Unos 8 caballeros Celtiberos han desperdiciado 4 horas de vida, incontables seran los miembros de
otros Clanes y Ordenes en la misma situacién. Los hechos acontecen de la siguiente forma, 5 batallas
4vs4 y 2 batallas 2vs2, todas fallidas de inicio o en los primeros 10 min. de la misma, nada bueno que
resefnar y ni un juego completado. Arda en el infierno CA, SEGA y Steam. Amen.

Re: El Em||0|re esta podrido.

Publicado por C beroLeonldas 12 Ago 2009 13:59

CeltiberoSoldurio escribio:

Diario de abordo

En el dia de nuestro Sefior, a 11 de Agosto de MMIX

Unos 8 caballeros Celtiberos han desperdiciado 4 horas de vida, incontables seran los miembros de
otros Clanes y Ordenes en la misma situacién. Los hechos acontecen de la siguiente forma, 5 batallas
4vs4 y 2 batallas 2vs2, todas fallidas de inicio o en los primeros 10 min. de la misma, nada bueno que
resenar y ni un juego completado. Arda en el infierno CA, SEGA y Steam. Amen.

Creo que este es el fallo mas gordo que tiene actualmente el Empire, segun mi opinion.

Ya puede esta mal balanceado, estar mal optimizado y que tengo un poco de lag; pero que encima no
puedas acabar una sola batalla que juegas... :evil:

Lleva el steam una semana (0 mas) dandonos por atras a todos los que intentamos jugar al multi. Eso
es lo mas frustrante de todo.

Saludos.
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Re: El Empire esta podrido.
Publicado por Stelios - 12 Ago 2009 16:26

Piteas escribio:

Yo juego al empire en el modo campana, que ya sé que es una birria comparado con el multi pero las
circunstancias de mi vida me limitan a ello. Por otra parte, la esencia de los TW siempre me ha gustado,
gracias a los modders, que siempre consiguen que la Al acabe siendo menos tonta.

El problema de estos juegos es el de la Coca-Cola: Empezé siendo una medicina y acabd convertida
en un refresco de masas.

CA, como cualquier empresa, busca beneficios, que para eso se cred. Y si triunfa con un juego
medianamente inteligente y muy innovador, como fue el Shogun, buscara mantenerse en la cresta.
Porgue no basta sélo con llegar al éxito, hay que mantenerse en él. Asi es este mundo, en donde el
prestigio esta basado siempre en los Ultimos beneficios empresariales.

¢,Cuadl es la mejor manera de seguir arriba de la ola? El método coca-cola. Producir para masas
adulandolas mediante publicidad que crea una necesidad. En este caso, gente que flipa con los graficos
y quiere batallitas que exijan minimos conocimientos histéricos y casi ningun esfuerzo tactico (la
mayoria de los jugadores criados en la generacion play-xbox).

Aungue con un envoltorio que no les haga parecer tontos si lo compran, sino que les diga que emularan
a los grandes estrategas de una determinada época.

Y propagando en los medios la excelencia del producto mediante una campana de buenas criticas,
normalmente pagadas. Porque se paga.

Es asi de sencillo. Y suele funcionar.

Al mundo de los jugadores de estrategia le va quedando poco, comercialmente hablando. Se reducira a
un gueto donde el producto independiente sera la norma. Pero quiza sea mejor.

Exacto, para nosotros es una batalla histérica, con su roleo correspondiente, derrotar a los pérfidos hijos
de Albion para resucitar a la antafio poderosa armada Espafriola. Para ellos, es cargarse los barquitos
de los de rojo... :roll:

Re: El EmPire esta podrido.

Publicado por CeltiberoEmbirrado - 12 Ago 2009 22:49

Perdonada pero estais cargando tintas sobre Empires, SEGA, Steam y sobre la actitud de los jugadores
y no es asi del todo.
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No le voy a quitar responsabilidad a SEGA y a Valve por permitir que CA saque un producto como el
Empires con sus medios pero esto que tenemos hoy es sello de la casa CA.

Echad un ojo al historial de la saga.

El Shogun es una copia de juegos anteriores con algin que otro arreglo. Se ha apuntado como
novedoso. CA no ha sacado un juego novedoso en su vida. Yo jugé poco online pero por lo que
recuerdo no estaba libre de batallas petadas y de un buen rato entre pitos y flautas para echar una
batalla. Estaba balanceado pero por que todas las facciones tenian las mismas tropas. Que era buen
juego desde luego; pero no estaba libre de problemas. Este tenia una buena ambientaciéon y medio se
puede tragar en rigor historico. En realismo ni de cofia.

El primer Medieval lo sacaron con algunos bugs bastante graves y hubo que esperar el correspondiente
parche para su solucién. Ademas a las mentes brillantes de CA se les ocurri6 la estupida idea de
orientar tacticamente algunas facciones y poner tropas exclusivas en todas. Al carajo el balanceo tactico
por facciones. Eso no lo han vuelto a recuperar. Gracias a que las facciones catdlicas eran casi iguales
mas 0 menos el juego estaba balanceado pero no totalmente y habia facciones de primera y de
segunda y tropas inutiles, aprovechables y con las que se jugaba. Esta siuacion es la que han tenido el
resto de los total war hasta la fecha. Ni rigor historico, ni realismo estdn muy presentes en esta entrega.
Y desde luego las batallas petaban habitualmente y raro era el dia que no hubiera varios problemas

Tal y como salié el Rome era una buena mierda. Bastantes bugs gordos, desbalanceo total por
facciones y un online injugable: Cada jugador veia una batalla diferente. Todo desincronizado. Tardaron
com 5-6 meses en sacar un parche que solucionara el online y los bugs pero el desbalanceo
permanece. Lo mismo de antes ni es realista ni riguroso histéricamente este juego. Hubo que inventarse
reglas que cortaban medio juego para tener a todos contentos y poder jugar bien. Pero ese es otro
tema. Teniamos un servidor online nada estable y nos volvemos a encontrar que las batallas se jodian
habitualmente incluso hay jugadores incompatibles que petan automaticamente las batallas nada mas
meterse los dos en la misma.

Medieval Il. Salié con mas bugs que el Rome. Con peor balanceo y asi se ha quedado. Tampoco es
realista ni riguroso. Otra vez servidor online inestable, otra vez petadas de batalla a la orden del dia'y
para mas inri 4v4 injugables. Otra vez la misma histéria.

¢ Me quereis decir que es lo que tiene de novedoso el Empires? Esto es CA. Ni SEGA, ni Steam, ni
jugadores casuals, ni leches. Producto CA.

Puede ser que arreglen lo gordo como paso con el Rome o bien puede ser que lo dejen hecho un
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cagarro como ha pasado con el Medieval Il pero es lo que hacen siempre.

Re: El Em||0|re esta podrido.

Publicado por CeltiberoMencey - 12 Ago 2009 23:58

No digo que no tengas razén Embi, pero al final aunque todos tengan fallos, el balance que hago no es
el mismo:

Shogun: no jugué online, pero el estilo, la estética, la novedad (al menos para mi) de manejar un
ejército de esa forma, me dejé plenamente satisfecho y con un gozo que no cabia en mi.

Medieval I: aunque bajo el nivel estilistico, no asi el de diversion. Comencé en el mundo online y en una
tarde podias jugar hasta veinte partidas, muchas 4v4, con algunos pero no frecuentes problemas de
caidas, etc. Una diversion continua todas las tardes

Rome: me enganché tarde por problemas de equipo, pero cuando lo hice, asumi el cambio y disfruté
tambien del online como un poseso, aunque Gamespy ya incrementaba los problemas de los petes. El
rigor histérico, etc. lo dejo para las enciclopedias.

Medieval II: se jodi6 el invento. La campana cojonuda, pero el online era imposible. En cuatro horas
tenias suerte si jugabas dos partidas. Me rendi y lo mandé al peo.

Empire: no me gusta ni en solitario (no me va el sistema basado fundamentalmente en armas de fuego,
prefiero espadas y lanzas) y en multi nunca comprendi la obsesién de CA para que conociésemos tres
hectareas de Finlandia hasta el dltimo escarabajo. Si encima se pueden hacer trampas y cada dos por
tres te sacan un parche que cambia la forma de jugar... también puse el cartel de cerrado por
defuncioén...

En definitiva, aunque todos los juegos de la saga hasta ahora hayan presentado sus problemas técnicos
y adolezcan todos de rigor histérico, el balance de diversidn (que para eso es un juego) no ha sido el
mismo, que en mi opinién ha ido en descenso...

saludos
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Re: El Empire esta podrido.
Publicado por CeltiberoSoldurio - 13 Ago 2009 00:05

Yo te lo digo Embi, el Empire tiene todos los defectos de los anteriores y muchas menos virtudes, por si
esto fuera poco, Steam es tan inestable como GS, pese a los buenos prondsticos, con la diferencia que
en GS nos conociamos todos y aqui nadie conoce a nadie,con lo cual los impresentables estan mas
contentos que un tonto con una gorra a cuadros.

Por lo tanto, se puede decir que es mas de lo mismo, pero no, como dice el refran “de lo malo malo,
mejor una hostia, que no un palo” y nos han dado con el palo, pero bien.

Como medida de la magnitud del desastre puedes usar el tiempo que han tardado cada uno de los
juegos de la saga en quitarte las ganas de jugar, me parece que contigo este ha batido el récor, no?

Un saludo y pasate por el multy, veras que risa.

Re: El Em||oire esta podrido.

Publicado por CeltiberoEmbirrado - 13 Ago 2009 10:04

No os discuto que el Empires es el peor de la saga por que estoy de acuerdo.

Lo que os discuto es que la mala calidad del juego sea novedad. Eso lo llevan haciendo desde el Rome
(desde la VI en realidad, que las expenasiones dan para otro debate).

Contestando a la pregunta de Soldurio puedo decir que Empires tardé el mismo tiempo que el Medieval
[l en desilusionarme. Los dos lo hicieron en la demo. Me conmpré el Medieval Il para jugar con la gente
del online pero sabiendo de antemano que era una buena mierda. Es mas; volvi a caer en el timo con el
Kingdoms por que prometieron que meterian un buen balance para la gran campafna y como ya
conocemos volvieron a mentir y a estafarnos el dinero. Con el Empires llevan al mismo camino.

Todos tenemos muy claro que no merece la pena jugar a eso. Pues lo dejamos y en paz. La proxima
gue CA quiera vendernos algo le levantamos el dedo corazén con todo el carifio del mundo y a por otra
cosa.
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Por que ademas a CA le resbala lo que le digan sus clientes. Pasan olimpicamente de cualquier
sugerencia. Puede que en el foro del jeugo atiendan gustosamente lo que se les dice pero luego hacen
lo que les da la gana. Esfuerzo inutil tratar de hacerles una sugerencia.

Re: El Empire esta podrido.
Publicado por Stelios - 13 Ago 2009 13:14

Pero en fin sefores, subid hacia arriba la pagina y vereis como llevais desde el 2000
disfrutando/lidiando con estos juegos, por un lado preciosos, la verdad, pero por otro terriblemente
abandonados...

Lo unico que podemos hacer es jodernos y volver a quejarnos en vano a CA, Sega, TW o Valve...

PD: Por cierto; ¢cuando se haran los diez afios? :)

Re: El Em||0|re esta podrido.

Publicado por CeltiberoBichoco - 13 Ago 2009 20:31

Hola a todos...hacia tiempo que no pasaba por aqui.....pues yo debo de decir que,como ya sabeis
algunos,tenia problemas con Steam ya que cada vez que me ponia en chat de voz el Steam se me
cerraba....puestos al habla con Steam me dicen que al no ser un problema &quot;intrinseco&quot; de
Steam no es problema suyo........ me compro por 2,50 las nuevas unidades y.....por eso llevo sin jugar
tanto tiempo....se me bloquea el juego en multi y cada vez que entraba me decia que tenia una versién
diferente del juego...version que soélo tenia yo....ni que decir que las nuevas unidades no aparecian
tampoco.....envio otro e-mail a Steam y me contestan con que elimine unos archivos que estan en la
caché.....etc...etc....Io hago y nada....todo igual.....al final elimino Steam..el juego........ Yi

En fin......el juego me gusta....pero nunca pensé decir que habia algo peor que el Spy....increible.....

Ah....yo con el que me lo he pasado bien ha sido con el Medieval I....que tiempos.

Saludos

;)

10/13



Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 18 May, 2024, 05:13

Re: El Empire esta podrido.
Publicado por (HG)Super - 15 Ago 2009 01:00

Empire esta podrido

Amen.

En menos de 4 meses me he hartado de un juego que llevaba esperando afos.Si no fuera por los mods
qgue han ido sacando(alguno mejora la IA bastante),creo que lo habria incluso desinstalado.

El multi con sus 4 mapas,sus incompatibilidades,sus chetos,sus desincronizaciones,su falta de lobby y
un largo etcétera que se extenderia hasta el infinito,es lo mas parecido al infierno de Dante.

Miras al horizonte,y tampoco hay otra saga que pueda sustituir el hueco que CA ha cavado al
autoenterrarse en la inmundicia de Empire.

Ya no confio en parches que mejoren el juego,solo en que algun milagro en forma de nuevo juego(al
menos decente) o0 saga rival le de vida a la Estrategia Historica para Pc

Re: El Em||oire esta podrido.

Publicado por CeltiberoEmbirrado - 15 Ago 2009 10:58

Si es estrategia si que hay sustitutos (y mejores la mayoria, por cierto): Los juegos de Paradox, Civs, los
de Ageod, etc, etc. La verdad es que hay batantes.

De lo que hay poco es a nivel tactico que ademas permita online que es donde el total war es (o fué)
buen juego. Ahi tenemos World War II: General Commander, El Theater of War y como mucho el XIlI
Century. Si cogemos juegos de otro estilo tipo B&B, con turnos, etc se nos amplia la lista pero no
tenemos exactamente el tipo de juego de los total war.

Vamos que alernativas existen. Cosa aparte es que sean del gusto de cada cual y teniendo claro que
habra que hacer el correspondiente esfuerzo se adaptacion.
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Re: El Empire esta podrido.
Publicado por (HG)Super - 15 Ago 2009 14:46

CeltiberoEmbirrado escribio:

Si es estrategia si que hay sustitutos (y mejores la mayoria, por cierto): Los juegos de Paradox, Civs, los
de Ageod, etc, etc. La verdad es que hay batantes.

De lo que hay poco es a nivel tactico que ademas permita online que es donde el total war es (o fué)
buen juego. Ahi tenemos World War |I: General Commander, El Theater of War y como mucho el XIl|
Century. Si cogemos juegos de otro estilo tipo B&B, con turnos, etc se nos amplia la lista pero no
tenemos exactamente el tipo de juego de los total war.

Vamos que alternativas existen. Cosa aparte es que sean del gusto de cada cual y teniendo claro que
habra que hacer el correspondiente esfuerzo se adaptacion.

La verdad es que el Theatre of War tiene su punto,el Xll,por lo que jugué me parecié muy limitado y
arcade.

Los juegos de Paradox son muy buenos,me encanta la saga HIO,pero no llegas nunca a pisar el campo
de batalla

Re: El Em||oire esta podrido.

Publicado por CeltiberoEmbirrado - 15 Ago 2009 16:32

Pues esto da tema para otro hilo XD.

Re: El Empire esta podrido.
Publicado por CeltiberoFrog - 18 Ago 2009 14:07

Desde las primeras semanas del ETW se veia que estaba desviado el juego TW hacia jugadores
nuevos, los de Cossacks y otras porquerias infantiles.
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Si quereis rentabilizar vuestra inversion y jugar buenas partidas en multi pues montaros el Mod
&quot;Tactical Warfare&quot;.

Para mi es la verdadera continuacion del NTW2 con mejoras.

Crear un hilo grande y vistso en nuestra Web para que la gente que ha perdido las ganas del vanilla y
se aburren en las campanas puedan instalarlo y juntarse a unos cuantos de nosotros que disfrutan de
verdad.

Mirar en el hilo MODS de ETW hay instrucciones explicitas.
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