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dificultad de la campana
Publicado por Dani - 05 Jul 2009 15:10

nose si a vosotros os pasara pero cuando juego una campana elijo la dificultad en normal y cuando
juego me parece muy facil y yo no es que sea muy bueno por ejemplo me asedian un enclave solo con
tres o cuatro grupos de vallesteros o milicia y no me cuesta nada conquistar enclaves enemigos la
pregunta es en dificultad dificil suiguen pasando estas cosas? por que voy por la mitad de una campana
y me sigue pasando en dificultad normal claro y no tengo mucho tiempo al dia para jugar y probarlo en
dificil para luego tener que abandonar la campana.

Gracias

Re: dificultad de la campana
Publicado por albert1985 - 06 Jul 2009 15:55

El problema del medieval 2 es que es muy facil jugarlo.
Ponlo todo en muy dificil y juegalo con una faccion cutre.
Yo lo que hacia era bajar la cantidad de florines que recibes del rey en cada turno.Mercaderes a saco

hacia la region de tombuctu y los timuridos los dejaba para el final.Lo de los asedios con tres unidades
tambien te pasara en muy dificil.

Re: dificultad de la camPaﬁa
Publicado por CeltiberoMencey - 06 Jul 2009 18:07

la verdad es que jugando contra la |A pierde todo el encanto. Si tienes ocasion de jugar contra otros
amigos en modalidad hotseat veras como cambia todo y lo muchiisimo que mejora el juego




