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Nuevo parche - Batallas navales
Publicado por CeltiberoLerend - 30 Abr 2009 04:20

Senores, se han cargado las navales, asi de claro.

Lo han querido hacer bonito y la han jodido a base de bien. Ahora cuando tienes los barcos agrupados
y les ordenas una maniobra aparecen unas flechitas muy cucas que indican la trazada a seguir y una
barrita chachi piruli a modo de tope situado un poco mas alla del primer buque de la formacion. Pues
bien, ya no se pueden ordenar giros cerrados o cambios de direccién de la flota, ya que los barquitos de
los webos siguen la linea trazada hasta que llegan a la mencionada barrita, y a partir de ahi se hace
efectiva la siguiente orden.

¢ Esto qué significa? pues que si pretendes pasar a un barco enemigo por la proa o por la popa primero
le adelantaras a toda leche y 1.000 metros mas alla cuando tu orden tenga efecto tus barcos giraran
180° y vete tU a saber donde estara y qué narices le habra pasado al otro paisano.

Pero no s6lo eso, sino que cuando viras a favor del viento el primer barco del grupo coge velocidad
mientras los demas realizan el giro hasta tal punto que cuando todos lo han completado, el primero
saca 600 mts. al 2°. y este 300 al 3°... total que tu formacion se expande como 3 kms. dejando unos
huecazos de la leche.

Pero no sélo eso bis, sino que si p.e. llevas 5 barquitos agrupados, los mueves y desagrupas al 1°. de la
linea para moverlo individualmente (esto lo puedes hacer como antiguamente), los otros 4 que
continuan agrupados siguen la trazada de la Ultima orden que diste al grupo completo de 5, es decir, por
mas que les ordenes virar a izqa. o dcha. ellos siguen rectos como si nada hasta llegar a la dichosa
barrita de aquella primera orden.

Los grupos no funcionan.

Todo esto lo hemos comprobado Marq y un servidor en a penas 5 minutos de juego. Ahora yo me
pregunto ;Cémo es posible que estos incompetentes, ineptos e incapaces, tarden 2 meses en sacar un
parche que no solo no mejore, sino que machaque y destroce la gran jugabilidad que tenian las batallas
navales y no hayan sido capaces de comprobar su resultado? porque no lo han testeado eso os lo
aseguro.

¢ Existe alguna forma de poder jugar al multi s6lo con las actualizaciones anteriores a esta mierdecilla
qgue han sacado?
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Si no es posible y como el cabreo va a ser generalizado, en cuanto tenga tiempo voy a exigir en
totalwar.com que hasta que no corrijan esto yo quiero jugar al multi sin parches ni hostias, que se
busquen la vida con el steam que yo quiero el juego igual que cuando me lo compré. :evil: :evil:

‘evil:

2/2



