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mods rome
Publicado por CeltiberoPablo - 29 Abr 2009 19:28

una cosilla: los mods del rome no hace falta herramientas para hacerles no? hombre alguna si para
models y demas, pero para lo demas....... tamcopo mucho, porque yo si que he hecho campanas
provinciales.

y otra cosa:

me podeis decir algun mod currado que no sea el iberia, realism,spgr o roma surrectum

Re: mods rome
Publicado por zankrist - 30 Abr 2009 00:13

Hola pablo, http://www.romaguerratotal.com/ftopic1964.php este es un mod del sefior de los anillos
para el rome que me dijo Gale,Esta bastante bien,pruebalo yo creo que te gustara.Te todas formas
ponlo en Mods esta clase de post que a mi ya me paso lo mismo :o0ops: .Ya te busco mas si eso.Un
abrazo :brindis:

Re: mods rome
Publicado por CeltiberoPablo - 30 Abr 2009 00:47

vale gracias, pa la proxima en mods jeje :00ps:

tienen muy buena pinta y me va a gustar ese tema para el juego de estrategia esta muy bien ;)

Re: mods rome
Publicado por zankrist - 30 Abr 2009 01:11

Perdona que es que habia puesto el link mal.Mis disculpas pablo. ;)
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