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Un buen mod, lPlis
Publicado por Genghis_Khan - 23 Mar 2008 21:22

Como ahora voy a volver al Rome, me molaria saber cual es vuestro mod favorito o con el cual os
habeis divertido mas.

Mis preferencias son una campana divertida, no excenta de dificultad

Gracias penfa.

Re: Un buen mod, plis
Publicado por CeltiberoThormes - 23 Mar 2008 22:36

L]
) Pues tienes dos muy buenos el ITW y el europa Barbarorum, también hablan muy bien del SPORQ,

aunque no lo he probado.

El ITW te proporciona seguir la historia de esos tiempos romanos en Hispania, con campanas
provinciales muy bien conseguidas y scripts que las hacen mas interesantes, y el EB es un mod global
de campara complicada y bastante fidedigna a la historia real, el nivel de dificultad recomendado para
este es en campana:muy dificil/Batallas:normal, si no te encontraras luchando contra falanges
imposibles de vencer :)

P.D:En la mayoria de mods se deben activar los scripts, has de poner el nivel de consejos lo mas bajo
posible para que solo salgan los mensajes importantes, para que funcionen correctamente, una vez
cargues la partida le das a una ciudad, cuando salga el consejero le das al botén
&quot;muestramelo&quot;

Saludos :P

Re: Un buen mod, Elis
Publicado por Genghis_Khan - 24 Mar 2008 12:12

Graésli]agu'gﬁ%n;qg, d8 T@B%@%{?@%&H&& I;’i\lgsgoor%q ﬂ?ﬁ%ﬁé@aéﬁ&s, creo que puede ser la bomba,

quien sabe. En cuanto a lo de los scripts , ¢ como hay que activarlos ? :oops:
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Zenquiu

Re: Un buen mod, plis
Publicado por CeltiberoThormes - 24 Mar 2008 16:40

=
) Yo te recomiendo encarecidamente el EB, yo lo estoy jugando y me esta encantando, en cuanto a la

activacioén del script del EB:

CeltiberoThormes escribio:

P.D:En la mayoria de mods se deben activar los scripts, has de poner el nivel de consejos lo mas bajo
posible para que solo salgan los mensajes importantes, para que funcionen correctamente, una vez
cargues la partida le das a una ciudad, cuando salga el consejero le das al botén
&quot;muestramelo&quot;

Saludos :P

El dnico problema es que esta en ingles, como la mayoria de los mods, a ver si sale una traduccién
pronto :-D D

Re: Un buen mod, Elis
Publicado por Genghis_Khan - 24 Mar 2008 16:49

Ys tengo el EB al 65% :D . Espero esta tarde-noche darle cana.

PD: No hay problemo con el ingles. Like peter at home. :wowowo:

Re: Un buen mod, plis
Publicado por CeltiberoThormes - 24 Mar 2008 16:55

L=
) Esto parece un chat, jajaja, solo recordarte que al principio el EB, tarda muchisimo en cargar, por la

informacién y los cambios efectuados, no te preocupes es normal, después en sucesivas partidas tarda
un poco menos, para cualquier consulta acerca de el, no dudes en postear en la seccion del hilo del EB,
suerte y a disfrutarlo ;)
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Re: Un buen mod, plis
Publicado por Gale - 24 Mar 2008 17:08

El EB es muy bueno, pero también el RTRA, descarga los dos y luego nos dices. EL RTRA esta
totalmente es espanol y es completamente histérico. Lo malo es que la primera vez que lo juegas tarda
10 o 15 minutos la pantalla inicial.

Aprovecha ahora que se han corregido todos los errores ya ha salido la definitiva.
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