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ETW multlé)la yer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por (HG)lliturgitano - 15 Mar 2009 14:29

0S pongo una triste noticia que creo que es de gran interés:

en efecto, esta ya es la peor noticia que podia existir, y creo que es la puntilla para el fin del multiplayer
de este juego salvo rapido arrglo de CA. Se trata nada mas y nada menos de la posibilidad de modificar
(modear) los costes de las unidades y aun asi poder seguir jugando con otros jugadores como si tal

cosa.

noticia original en: http://www.twcenter.net/forums/showthread.php?t=237664

y posteada en CCS: http://www.clancommunityshield.net/castle/fields-of-battle/3387-etw-mp-completely
-broken/?highlight=

Re: ETW multiplayer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por Celtlberolsma ive - 15 Mar 2009 20:22

Magon si te he ofendido lo siento tremendamente y te aseguro que no era mi intencion en ningun
momento :S

Si se que tienes toda la razon. Los mapas son pobres en cuanto a numero y hay fallos de por medio ;)

Pero bueno yo de momento tengo esperanzas en que de verdad saquen esos parches que prometen y
la cosa se mejore ;)

Un saludo!

Re: ETW multip Iaxer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por CeltiberoMaG 15 Mar 2009 21:31
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no t preocupes, se q no lo has hecho con mala intencion :D

Saludos

Re: ETW multlé) ayer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por Celtibero Mar 2009 22:26

Bueno, yo creo que a pesar de todos los fallos que comentais el juego merece la pena. Han
implementado bastantes novedades algunas nos han gustado méas otras menos. Sobre todo lo
relacionado con el sistema steam. El sistema steam es una novedad para todos nosotros pero no
podemos achacar al total war los inconvenientes que tiene el steam...

Por otra parte, es evidente que CA quiere hacer no un buen juego sino un juego extraordinario. La
ventaja del steam es que permite actualizar el juego con parches mucho mas rapida y cmodamente.
Quizas hayan sacado el juego precipitadamente para cumplir con la fecha comprometida... Estos fallos
seran subsanados pronto.

Por ultimo, creo que cuando tengan los fallos mas o menos controlados, muchos de los tramposillos van
a ser baneados por steam asi que yo tendria mucho cuidado con eso de las trampas...

Re: ETW multiplayer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por Celtibero mblrrado 16 Mar 2009 09:14

Yo estoy viendo lo que se escribe sobre el multiplayer del juego pues de eso depende el que me lo
compre 0 no. A la campana que le den viento.

Estan los bugs del juego y los problemas con el Steam (que en su mayoria son bugs del juego
responsabilidad de CA y se lo estais echando al Steam erréneamente) . Yo confio en que se acaben
solucionando aunque sea dentro de 6 meses tras 2 o 3 parches. Esto lo Unico que haria es retrasar que
me compre el juego hasta que esté bien parcheado. No lo veo un gran problema.

Pero hay otro tipo de problemas que no son técnicos. Son de concepto y de jugabilidad. La impresién
gue tengo después de la demo y de ver un par de batallas en casa de un amigo es simple: Medieval |l
en el siglo XVIIl y con la dinamica del Rome. En esas condiciones se lo va a comprar la mama del
responsable de la |A por que yo no estoy dispuesto a pagar otra vez por una basura igual que la del
Medieval Il y luego esperar mas de un afio para que alguna gente (gracias Retrofit) medio arregle las
cosas con un mod. Otra vez no caigo.
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Hasta ahora no he leido nada que no sea fruto de la novedad y del estar descubriendo y adaptandose el
nuevo juego. Por lo que no creo que se pueda dar un veredicto definitivo y le sigo dando oportunidad.
Pero por el momento la impresion es mala.

Re: ETW multicplayer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por CeltiberoCaesarAug - 16 Mar 2009 11:02

Haber el juego en si tiene 1000 errores, parece un mod, pero no le quitemos lo vailao que tiene 10000
puntazos. El problema que tenemos muchos, yo el que mas, es que estamos acostumbrados a los
juegos de mele tipo rome y med. pero aqui la cosa cambia jejeje

Pero creo que despues de 2 TW que conozc ya se como va la cosa, ellos sacan un base y la
comunidad acen el juego. Asi que dentro de un par de meses veremos en TWC que la gente se a
puesto a trabajar y tenemos un juego muy mejorado.

Re: ETW multiplayer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por Stelios - 16 Mar 2009 12:52

Con un poquillo de suerte, esta tarde me haré con el juego, espero que esté...

Dios mio, tengo un acojone absoluto, es que el juego en si me lo compraré y disfrutaré de el... lo que
me asusta es que seré un mierdas, eso tiene solucién, practicando, pero lo que mas miedo me da es
gue mi conexidn no soporte jugar por Steam, principalmente me lo compro para jugar con ustedes...
joder :rolf:

Re: ETW multiplayer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por Normanni_SirEudes - 19 Mar 2009 20:17

Los problemas del juego no son de Steam, son de CA.

Jugamos a algun otro juego a través de Steam, y va de miedo.

Eso si, lo de tener 3 servidores distintos, segun zonas geograficas, es una gran ca..da. COmo organizar
torneos intercontinetales?
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A ver si solucionan los muchos problemas del multy, que el juego promete, pero estoy harto de pasar
horas para medio jugar una partida que luego crashea o laggea o lo que sea.

No sé si en nuestro clan tenemos mala pata, pero es el Unico juego que nos da tantos problemas. Con
otros entramos y jugamos, y ya esta.

Por cierto, de parte de todos los Normanni, deciros que echamos de menos jugar con vosotros. Pero sin
loby es muy dificil montar partidas entre nosotros!

Por otro lado, si que es un juego que promete. Una vez arreglados los problemas, es un juego muy
rapido cuando no te encuentras con oponentes que hacen corner/hill camping.

Mucho potencial, a ver si se dan la pena de reparar los muchos problemas que tiene este juego.

;)

Re: ETW multiTpIayer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por CeltiberoThormes - 19 Mar 2009 20:59

Saludos SirEudes, en cuanto arreglen los muchos problemas que tiene el juego, seguro nos volvemos a
enfrentar y recordar viejos tiempos, saludos a todos los Normanni. ;)

Re: ETW multiplaxer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por CeltiberoMaGoN - 19 Mar 2009 21:04

Saludos Eudes, a ver si cruzamos bayonetas pronto... :mrgreen:

Re: ETW multiplayer en la UVI con pie y medio en el otro mundo
Publicado por Normanni_SirEudes - 19 Mar 2009 21:45

Gracias amigos,
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Si a ver si es cierto... :ugeek:
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