Foro del Castillo Celtibero - Clan Celtiberos - Saga Total War, web v 5.1
Generado el: 19 May, 2024, 13:13

El empire en PS3 y Xbox3607?

S"ubllcado por CeltiberoGil - 25 Sep 2008 18:05

Pues eso que segun comentan los chicos de CA se estan planteando hacer que la saga Total War se

disfrute también en las consolas. ¢Qué os parece la idea?

Yo la verdad no acabo de ver a este tipo de juego en una consola... Creo que no cuadran con los
mandos, se manejan mejor con el teclado y el raton. En fin aqui os pongo los enlaces.

http://www.meristation.com/v3/des notic ... 22&amp;pic=GEN

http://www.3djuegos.com/noticias-ver/10 ... -consolas/

EI empire en PSBg/ Xbox3607?

Publlc oporCeItl eroEmbirrado - 25 Sep 2008 18:41

Hay un gran numero de jugadores que usan la pausa en las batallas. Con eso no hay problema en
hacer un total war que se maneje con un pad.

Pasara como con los FPS. Igual no es, pero funcionar; funciona.

EI empire en PS3 y Xbox3607

Publlc o por CeltiberoGil - 25 Sep 2008 19:34

Si para la campana no hay problema pero en el multi... no creo que puedan usar la pausa...

Yo creo que es un globo sonda para ver cémo esta el mercado tantear la posibilidad de ampliar el
mercado. Ultimamente muchos juegos de consola estan ampliando su mercado incluyendo a otras

consolas y PC ¢ Por qué no pasar del PC a la consola?...



http://www.meristation.com/v3/des_noticia.php?id=cw48db3948aab22&amp;pic=GEN
http://www.3djuegos.com/noticias-ver/104295/total-war-sus-creadores-desean-llevarlo-a-consolas/
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¢,Creeis que haran una encuesta para decidir cual sera el proximo total war? ;)

EI empire en PSSg/ Xbox3607?

Publlc opor CeltiberoEmbirrado - 25 Sep 2008 20:07

Para el multy se pueden usar turnos wego pero no creo que pretendan sacar un total war en consolas
con el multy. No recuerdo si el Spartan o el Viking tienen multy pero creo que no.

Sacar un Medieval I, por ejemplo, en una consola el mayor porblema que tiene es la memoria de las
consolas. Una PS3 o 360 no puede fisicamente con un juego como medieval |l con calidad media-alta y
tamanos de unidades normal. Y para tenerlo que sacar con graficos bajos o unidades pequenas yo creo
gue no lo sacan por que los pondrian a parir.
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