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Novedades del Retrofit
Publicado por Wellington - 28 Feb 2008 22:13
_____________________________________

Para empezar queria saber si merece la pena bajarse el mod retroif por k no e visto en ninguna parte
las mejoras k el mod da al juego,la segunda duda es k no se si pa jugar seria en el kingdoms o en el
normal y la tercera si seria en castellano,x k me baje el stainless stell 5(o algo asi se escribia)y es un
coñazo acer la campaña en ingles :D -D D

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por Gale - 29 Feb 2008 00:07
_____________________________________

Si tienes el juego en inglés pues se te instala el mod en inglés, no cambia el idioma.

La verdad es el mod más equilibrado dentro de lo que cabe, balancea los stats de las unidades, además
de que los portones tiran aceite hirviendo. No hace mucho más.

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por CeltiberoLeonidas - 29 Feb 2008 00:09
_____________________________________

Wellington escribió:

Para empezar queria saber si merece la pena bajarse el mod retroif por k no e visto en ninguna parte
las mejoras k el mod da al juego,la segunda duda es k no se si pa jugar seria en el kingdoms o en el
normal y la tercera si seria en castellano,x k me baje el stainless stell 5(o algo asi se escribia)y es un
coñazo acer la campaña en ingles :D -D D 

Tranquilo no cambia el idioma solo balance los stats de las unidades para que los combates sean mas
realistas.

Saludos.

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por Wellington - 29 Feb 2008 00:18
_____________________________________
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:D -D D

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por CeltiberoLeonidas - 29 Feb 2008 01:23
_____________________________________

Lo puede bajar aqui:

http://www.twcenter.net/forums/download ... le&amp;id=1581   

Como te he dicho solo modifica el balanceo asique mantiene el lenguaje original de tu Medieval.

Saludos.

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por CeltíberoLerend - 29 Feb 2008 10:58
_____________________________________

Se trata de un mod dirigido principalmente a mejorar el equilibrio del juego en modo multijugador,
necesitas el Kingdoms para poder jugarlo y no modifica el idioma.

Saludos.  :)

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por Illice Augusta - 01 Mar 2008 12:14
_____________________________________

Hola a todos los celtiberos!!!

 Soy nuevo en el castillo y tengo un pequeño problema. A ver si lo podemos solucionar.

Resulta q estaba jugando con el mod retrofid 1.0 perfectamente y hace poco ví que había un nuevo mod
para retrofid.
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Se trata de grand unit addon, q añade multitud de unidades del kingdom a la gran campaña
rediseñando texturas y poniendolas del color de cada facción, además de variar las unidades de
mercenarios.

El problema viene q cuando lo instalas, ejecutas y te aparece el juego en inglés.

¿Alguién sabe si hay versión en castellano, o si con esta misma se puede jugar en castellano?

¿Si no estubiera, costaria mucho variar los *.txt para convertirla al castellano?

Gracias de antemano a todos

El Grand Unit Addon se encuentra en el siguiente enlace  http://www.twcenter.net/forums/showthread.p
hp?t=135950

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por Wellington - 02 Mar 2008 13:28
_____________________________________

pues yo me bajao el gran unit y me sale en castellano y no en ingles

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por CeltíberoGil - 03 Mar 2008 01:12
_____________________________________

Me he instalado el retrofit y el gran unit y resulta que algunas cosas aparecen en castellano pero otras
en inglés por ejemplo los detalles de las unidades en inglés y los pequeños dialogos orientativos en
castellano. La pantalla diplomática me aparece unas cosas en inglés y otras en castellano. Supongo
que depende de los archivos tocados.  ;)

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por Illice Augusta - 03 Mar 2008 16:44
_____________________________________

A mí me ocurre lo mismo. Algunos mensajes en castellano y otros en inglés, voces en castellano. Pero
la interface sale toda en inglés. ¿tiene arreglo?
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Primero instalos retrofid, y se coloca en la carpeta mods junto con las campañas del kingdoms. Luego
ejecuto grand unit addon en la carpeta de medieval 2.

Tu lo has hecho igual, wellington??

============================================================================

Re: Novedades del Retroif
Publicado por Wellington - 05 Mar 2008 19:55
_____________________________________

si lo e instalado correctamente,pero algunas cosas es cierto k aparecen en ingles pero casi nada,y lo
importante esta todo en español,lo unico k le falta al juego son tropas nuevas y facciones nuevas,un
saludo kamaradas

============================================================================

Re: Novedades del Retrofit
Publicado por CeltiberoRamiroI - 12 Mar 2008 20:52
_____________________________________

Las traducciones de los textos a los diferentes idiomas van codificadas en varios ficheros de texto.

Según el tipo de mod, se modificarán algunos de ellos. Imaginaos que se introduce una unidad nueva.
Esa unidad tendrá que llevar su nombre y su descripción. Eso va en el mismo fichero que los nombres y
descripciones de todas las demás unidades. Si instalas el fichero nuevo, todas las unidades estarán
traducidas al inglés, que es el idioma &quot;oficial&quot; de los mods.

Habrá otros aspectos del juego que no se tocarán, y por eso habrá textos en español (del M2TW
original del jugador) y otros en inglés (los que vienen del mod).

La única solución sería que alguien con paciencia y conocimientos de inglés, tradujera los ficheros
modificados.

No haría falta todo, sino sólo las partes nuevas, que habría que incluir como añadidos a los ficheros
originales en español del M2TW. Así que si alguien se anima... :roll:

============================================================================

Re: Novedades del Retrofit
Publicado por Illice Augusta - 23 Mar 2008 13:22
_____________________________________

Copiando algunos archivos de la carpeta data/text del medieval 2 q estan en español en la data/text del
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mod y poniendolos en solo lectura ya salen muchas más cosas en español. El archivo de unidades
también lo puedes copiar y buscar en el del mod las nuevas unidades y pegarlas, así solo traduces las
nuevas. Lo único q me queda son los archivos tooltips.txt y strat.txt q habrá q hacerlo a mano.

¿No sabreís como desempaquetarlos, por casualidad?

Gracias

============================================================================

Re: Novedades del Retrofit
Publicado por Illice Augusta - 26 Mar 2008 04:04
_____________________________________

Buenas a todos de nuevo, por fín he conseguido traducir retrofit+grand unit addon a castellano. Solo me
quedan estas descripciones. 

No estaría mal q alguien q sepa inglés lo tradujese y cuando lo tenga cuelgo la carpeta text en español

{santiago_sergeant}Sargentos de la Orden de Santiago

{santiago_sergeant_descr}Based in Spain, the Knights of Santiago, formally the Order of Saint James of
Compostela, are charged with fighting in the Reconquista to drive the Moors from Iberia. Order
Sergeants attend upon their brother knights, functioning as squires and professional soldiers.  Like their
knightly brothers, Order Sergeants have pledged their lives to the Cross.  They are heavily armored in
mail coats and carry large shields and spears.

{santiago_sergeant_descr_short}Order Sergeants attend upon their brother knights, functioning as
squires and professional soldiers. 

{Marshall_of_St._James}Marshall of St. James

{Marshall_of_St._James_descr}These formidable troops are charged with guarding the Marshall of St.
James, commander of the Knights of Santiago in battle, and second only to the Master of Santiago.
These experienced and hardy veterans are well armoured and fight with lance and sword. 

{Marshall_of_St._James_descr_short}Elite Knights of Santiago chosen to be the Marshall's bodyguard to
protect the Santiago commander on and off the field of battle. 

{trecenezago}Trecenezago

{trecenezago_descr}Trecenezago or roughly, &quot;The Great Thirteen&quot; are the ruling council of
the Knights of Santiago, made up of the most experienced and deadly knights along with their retinue.
While the council members are too valuable to risk in battle, their retainers by virtue of being attached to
such mighty men are well disciplined and deadly...and are all too willing to fight for their lords. Due to
their exaulted position, they have access to the greatest armor and weapons made in Iberia.

{trecenezago_descr_short}High-ranking, halberd-wielding members of the Knights of Santiago.

{knights_of_calatrava}Caballeros de Calatrava
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{knights_of_calatrava_descr}The Knights of the monastic Order of Calatrava are enthusiastic 'warriors of
God', dedicated to driving the Moors from Spain and restoring the Holy Catholic Church to it's righteous
dominance throughout Spain.  The Order of Calatrava is the wealthiest Holy Order in Spain,
commanding the lives of two hundred thousand people and controlling fortesses and villages throughout
Iberia.  As such, these wealthy knights can afford the finest arms and armor available, but their service
comes at a heavy &quot;donation&quot; to their Order.

{knights_of_calatrava_descr_short}Enthusiastic 'warriors of God', armed with the finest arms and armor
available.  True Champions of their Faith.

{Sergeant_Swordsmen}Hombres de armas

{Sergeant_Swordsmen_descr}Sergeant Swordsmen are professional soldiers attached to knights and
noble households. They have some skill in combat and are equipped with swords, shields, and light mail.
These lower class soldiers depend on their betters for their gear, food, and lodging, and hope for the day
their valor on the battlefield will enable them to be recognized for knighthood.  They make good
defensive and offensive units, useful against both archers and other infantry, but are no match for their
noble superiors in combat.

{Sergeant_Swordsmen_descr_short}Trained and hardened warriors armed with sword, shield and mail,
effective against other infantry.

{Andalusian_Cavalry}Caballería Andalusí

{Andalusian_Cavalry_descr}These are close fighting heavy cavalry recruited from the Moors of southern
Spain. Their equipment and fighting style has been influenced by their Christian foes, as they emphasise
heavy armour and shock tactics more than the light cavalry tactics of their forebears.  Andalusian heavy
cavalry are equipped with the finest armor and weapons from the swordsmiths of Cordoba, and ride swift
warhorses that princes from around the medieval world envy.

{Andalusian_Cavalry_descr_short}These are close fighting heavy cavalry recruited from the Moors of
southern Spain.

{Mangonel}Mangonel

{Mangonel_descr}The original Mangonel was first used in roman times to fling large rocks at enemies. 
This Mangonel, though bearing some resemblance to its forebear, is far larger than its roman
counterparts.  One other surprising addition is that this Mangonel throws burning barrels of oil! These
barrels often explode in mid air, unleashing a torrent of fire down on its poor victims below. 

{Mangonel_descr_short}Great siege engine capable of throwing exploding barrels of oil.

============================================================================

Re: Novedades del Retrofit
Publicado por Gonover - 19 Abr 2008 17:07
_____________________________________

Saludos. Este es mi primer mensaje en el foro.
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En su día compré el MTW, y hace mucho tiempo que estaba desconectado de estos juegos. Ahora he
comprado en Kingdoms y estoy enganchadísimo.

Llevo días buscando foros del juego, donde encontrar guías de mods, parches y cosas de estas, pero lo
cierto es que apenas he encontrado nada.

Tampoco tenía muy claro donde escribir este mi primer mensaje.

============================================================================
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